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Thailand GreenMech Contest 
 

1. วัตถุประสงค ์
เป้าหมายของการแข่งขัน "Thailand GreenMech Contest 2019" เพ่ือปลูกฝังความเข้าใจของนักเรียน

ระดับประถมศึกษา และระดับมัธยมศึกษาเก่ียวกับเทคโนโลยีพลังงานสีเขียวและเพ่ือเสริมสร้างในด้าน ความคิด
สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ โดยการแข่งขันน้ีเป็นแรงบันดาลใจให้นักเรียนรู้จักการบูรณาการ ความคิดสร้างสรรค์
ของตนเองในการพัฒนาอุปกรณ์ดังน้ันได้เพ่ิมความสามารถ ความฉลาดและ ความคิดสร้างสรรค์ที่เก่ียวกับ
เครื่องจักรกล และการออกแบบโครงสร้างที่สร้างแรงบันดาลใจอีกด้วย 

การแข่งขันประกอบด้วย STEAM ที่ประธานาธิบดีของสหรัฐอเมริกา, บารัก โอบามาใช้ในการศึกษา STEM 
(วิทยาศาสตร์, เทคโนโลยี, วิศวกรรม, และคณิตศาสตร์) เป็นพ้ืนฐานที่พร้อมด้วยศิลปะ STEM เป็นโปรแกรม
การศึกษาที่ครอบคลุมของชาติ  ซึ่งมุ่งเน้นไปที่ความสามารถในการสร้างแรงบันดาลใจ และด้วยความช่วยเหลือ
ของโปรแกรมต่างๆ เช่น นักวิชาการ และครูสามารถสอนนักเรียนในการพัฒนาความสามารถทางปัญญาได้ 

วิทยาศาสตร์ เป็นกระบวนการของการรวบรวมวัตถุทางกายภาพที่จะช่วยให้นักเรียนเข้าใจ  ได้ความรู้ใหม่ๆ 
และ กระตุ้นให้นักเรียนใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์ที่ศึกษาด้วยตนเองได้  เทคโนโลยี เป้าหมายคือการสอนให้
นักเรียนเข้าใจเทคโนโลยีพลังงาน เทคโนโลยีการขนส่ง และอิเล็กทรอนิกส์ เทคโนโลยีที่เด็กๆสามารถใช้ได้จริง 
และการใช้ประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศ  เพ่ือบรรลุวัตถุประสงค์ของวิทยาศาสตร์สู่การปฏิบัติจริง  
วิศวกรรม  เมื่อนักเรียนมีส่วนร่วมหลายๆกระบวนการในการปฏิบัติ  พวกเขาต้องหาวิธีการใช้โครสร้าง
เครื่องจักรกล และให้แน่ใจว่าวัตถุใช้งานได้อย่างเหมาะสม  ศิลปะ ผ่านการออกแบบ และการรวบรวม
แนวความคิด นักเรียนจะได้รับการฝึกฝนในศิลปะ และความคิดสร้างสรรค์ และเรียนรู้ที่จะปลูกฝังความรู้สึกความ
สวยงาม  สุดท้ายเร่ือง  คณิตศาสตร์ นักเรียนควรใช้ประโยชน์จากสูตรทางคณิตศาสตร์เมื่อมีการออกแบบสัดส่วน 
และความสมมาตรในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง ทักษะทางคณิตศาสตร์จะเป็นประโยชน์ต่อนักเรียนจะ
ประสบความสําเร็จโดยใช้ในการควบคุมการใช้พลังงานท่ีสมดุลของวัตถุ  และเป็นแรงบันดาลใจจากการใช้แนวคิด
ทางคณิตศาสตร์ในการทดลองทางวิทยาศาสตร์ 

นอกจากน้ีการแข่งขัน Thailand GreenMech Contest ยังเป็นประโยชน์สําหรับการศึกษาสิ่งแวดล้อม 
(environmental) วิศวกรรม (engineering education), วัฒนธรรม (culture), คุณลักษณะ (character) และ
การพัฒนา (development ) ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน เพราะรูปแบบและลักษณะของโจทย์ในการทํา
สิ่งประดิษฐ์ของนักเรียน จะเป็นแรงบัลดาลใจให้นักเรียน ได้รับความรู้เก่ียวกับการศึกษาสิ่งแวดล้อม และการ
ประยุกต์ใช้ทางวิศวกรรมในระหว่างขั้นตอนการออกแบบมากขึ้น นักเรียนจะรู้จักบูรณาการวัฒนธรรมของตนใน
การออกแบบการเช่ือมต่อต่างๆ ซึ่งเป็นประโยชน์ในแง่ของการพัฒนาคุณลักษณะและความคิดสร้างสรรค์ การ
แข่งขันยังสนับสนุนอิทธิพลเชิงบวกเก่ียวกับความสัมพันธ์ระหว่างครูและนักเรียนและความสัมพันธ์ระหว่างพ่อแม่
และลูก ภายใต้การแนะนําของครูและผู้ปกครอง  นักเรียนมีส่วนร่วมในการอภิปราย การทํางานร่วมกันในขั้นตอน
การออกแบบและการสร้างจุดเช่ือมต่อต่างๆ สรุปได้ว่าเป้าหมายของการแข่งขัน Thailand Green Mech 
Contest เพ่ือส่งเสริมการศึกษาของนักเรียนให้บรรลุผลได้จริง  
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2. ผู้เข้าแข่งขนัและประเภทการแข่งขนั 
 2.1 ข้อมูลสรปุ 

 

 2018 World GreenMech Contest 

 GreenMech หมายเหตุ

การคัดเลือกผู้เข้าร่วม 
นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 1-6
และมัธยมศึกษาปีที่ 1-6 
 

นักเรียนที่ศึกษาจนถึงวันที่ 4
มิถุนายน 2562 
 

ขนาดทีม 3-4 คน 

สําหรับกฎระเบียบในการ
เปลี่ยนเพ่ือนร่วมทีมดูใน
หัวข้อ 2.3 
 

จํานวนที่ปรึกษา 1-3 คน

 
2.2 ระดับการแข่งขัน: Thailand Green Mech Contest แบ่งออกเป็น 4 ประเภท ได้แก่  

1. ระดับประถมศึกษา   
2. ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
3. ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
4. ทีมวิศวกรหน้าใหม่ (สําหรับโรงเรียนที่ยังไม่เคยเข้าร่วมการแข่งขัน) 

 
2.3 การเปลี่ยนตัวผู้เข้าแข่งขัน 

 หากผู้ร่วมทีมคนใดไม่สามารถเข้าร่วมการแขง่ขันได้ ไม่ว่าด้วยเหตุผลใด หวัหน้าทีมควรจะขอ
เปลี่ยนตัวผู้ร่วมทีมก่อนวันที่ 30 พฤษภาคม 2562 

 
            2.4  ตารางกิจกรรม 
 

 วันลงทะเบียน
E-Mail 

วันแข่งขนั สถานที่แข่งขนั

Thailand 
GreenMech 
Contests 2019 

2 กุมภาพันธ์ 62 
- 30 พฤษภาคม 62 
(ทุกทีมต้องลงทะเบียนทาง
อีเมลเรียบร้อยแล้ว) 

15 มิถุนายน 62 ณ  เวสต์เกต ฮอลล์   
ศูนย์การค้าเซน็ทรัลพลาซา เวสต์เกต
อําเภอบางใหญ่  
จังหวัดนนทบุรี 
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 2.6 สําหรับพิธีมอบรางวัล:  
รางวัลที่ 1, 2, 3 และรางวัลพิเศษทีมวิศวกรหน้าใหม่ ( สําหรับโรงเรียนที่ยังไม่เคยเข้าร่วมการแข่งขัน ) 

จะประกาศในช่วงท้ายของวันแข่งขัน หลังจากเสร็จสิ้นการแข่งขันใบประกาศนียบัตรจะส่งภายใน 2 เดือนหลังจาก
การประกาศรางวัล 

 
 2.5 กําหนดเวลาการลงทะเบียน 
 การเข้าร่วมการประกวดต้องเสร็จสิ้นภายในเวลาที่กําหนด สําหรับการลงทะเบียนทางอีเมล จะไมส่ามารถ
ยืดหยุ่นได้ กําหนดเวลายังคงเหมือนเดิมสําหรับการสมัครเข้าร่วมแข่งขันในระดับประเทศ 
 
3. หมายเหตุสาํหรับผู้สมัคร 

3.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน: เพ่ือให้มีสิทธิในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันจะต้องเป็นนักเรียนเต็มเวลา ใน
ระดับประถมศึกษา ถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในหน่ึงกลุ่มต้องมีผู้เข้าแข่งขันไม่เกิน 4 คน  

 
3.2 ชื่อทีม: ผู้สมัครควรใช้ช่ือทีมภาษาอังกฤษมีความยาวไม่เกิน 30 ตัวอักษร (รวมถึงช่องว่าง) และ

จะต้องไม่มีข้อความลามกหรือเสียดสี ผู้จัดมีสิทธ์ิที่จะขอให้ทีมเปลี่ยนช่ือ หากช่ือซ้ําจะให้สิทธ์ิสําหรับทีมที่ส่งช่ือ
ก่อน ผู้สมัครรายที่สองจะต้องเปลี่ยนช่ือ  
 
 3.3  ชื่อผูส้มัครภาษาไทย/อังกฤษ: กรุณาระบุช่ือภาษาไทย/อังกฤษ ตามบัตรประชาชน หรือ หนังสอื
เดินทาง (พร้อมแนบสําเนาบัตรประชาชน) ทุกกลุ่มจะต้องระบุช่ือโรงเรียน ทั้งน้ีมีผลในประกาศนียบัตรกับรางวัล
จะได้รับ 
 
 3.4 ข้อมูลอัพเดท 
 สําหรับข้อมูลอัพเดทและการประกาศ โปรดตรวจสอบที่เว็บไซต์ www.gigothailand.com , เฟซบุ๊ก 
Thailand Green Mech , LINE OFFICIAL @gigothailand เป็นประจํา  
 
            3.5 การส่งเอกสาร: 

3.5.1 แบบฟอร์มลงทะเบียน: กลุ่มที่มีความประสงค์ที่จะเข้าร่วมในการแข่งขันต้อง                     
        (1) กรอกแบบฟอร์มตามเอกสารใบสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน (ตัวอย่างรูปแบบกรุณาดูที่

ภาคผนวก1)  
 

(2) แนะนํากลุ่มและรูปถ่าย: แต่ละกลุ่มจะต้องส่งรูปถ่าย 2 รูป (ในรูปแบบไฟล์ JPEG) แสดงให้เห็น
สมาชิกทุกคนในกลุ่ม และการแนะนํากลุ่มภาษาไทย (ไม่เกิน 300 คํา) ก่อนหมดเขตการรับสมัคร  
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(3) ผลงานการสร้างสรรค์อุปกรณ์: เพ่ือเพ่ิมความเร็วในกระบวนการประเมินผล แต่ละกลุ่มจะต้อง
ให้รายละเอียดของการออกแบบตาม "ผลงานการสร้างสรรค์อุปกรณ์" (กรุณาดูที่ภาคผนวก 2) ใน
ภาษาไทย และส่งตามเวลาที่กําหนด  
 
(4) สิทธิในทรัพย์สิน (สงวนลิขสิทธิ์) แบบฟอร์มการอนุญาต: เพ่ือให้การส่งเสร็จสมบูรณ์ ผู้เข้า
แข่งขันจะต้องยอมรับที่จะอนุญาตให้สิทธิในทรัพย์สินทางปัญญาให้กับหน่วยงานการแข่งขันใน
ขั้นตอนการลงทะเบียน โดยต้องแน่ใจว่าผลงานของตนไม่ละเมิดสิทธิในทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อ่ืน 
สมาชิกในกลุ่มทุกคนจะต้องรับประกันได้ว่าผลงานที่สร้างขึ้นเองน้ีจะไม่ละเมิดสิทธิในทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้ อ่ืน สําเนาของสิทธิในทรัพย์สิน (สงวนลิขสิทธ์ิ) แบบฟอร์มการอนุญาต(กรุณาดู
ภาคผนวก 3) จะส่งไปพร้อมกับเอกสารลงทะเบียน 
 

3.6  ระยะเวลาในการลงทะเบียน: การลงทะเบียนเปิดให้ลงทะเบียนต้ังแต่วันที่ 2 กุมภาพันธ์ 2562เวลา 
8.00 น. ถึง 30 พฤษภาคม 2562 เวลา 16.00 น. 

 
3.7 การส่งเอกสารภายในกําหนดเวลา:  

กรุณาส่งอีเมล เอกสารทั้งหมดมาที่ E-mail: gogreenmech@hotmail.com   
ภายในวันที่ 30 พฤษภาคม 2562 

 
4. ระเบียบสถานที่จัดแข่งขนั 
 4.1 การตรวจสอบตัวตน 
  กรุณากรอกข้อมูลในใบรับรองสถานภาพการเป็นนักเรียนที่แสดงในหัวขอ้ 8.3 ส่งเอกสารแสดงตน
ในช่วงเวลาที่กําหนด หากคุณยังไม่ได้ส่งข้อมูลที่จําเป็น ผู้เขา้แข่งขันจะต้องจําเป็นต้องถ่ายภาพสําหรับการอ้างอิง
ในอนาคต 
 
 4.2 ข้อจํากัดการเขา้ถึงในพื้นที่แข่งขัน 
  ในระหว่างการแข่งขนั ครทูี่ปรึกษาหรือผู้ปกครองไม่ได้รับอนุญาตให้เข้าสูพ้ื่นที่การแข่งขนัหรือส่ง
อะไรไปให้ผู้เขา้แข่งขัน หากฝ่าฝืน จะถูกหัก 5 คะแนน 
 
 4.3 ระเบียบเรื่องแหล่งพลังงาน 
  การแข่งขันน้ีหา้มใช้แบตเตอรี่ตะก่ัวและระบบไฟฟ้าสํารอง (UPS) หรือแบตเตอรี่ขนาดใหญ่ที่อาจ
เป็นอันตรายอ่ืน ๆ การฝ่าฝืนจะส่งผลให้มีการหัก 5 คะแนน หากมีการได้รับบาดเจ็บ ที่เกิดขึ้นเป็นผลมาจากการ
ละเมิดกติกา ทีมจะถูกตัดสทิธ์ิและจะต้องชดใช้ค่าเสียหายกับเหตุที่เกิดขึ้น 
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 4.4 การก่อใหเ้กิดการรบกวนที่ไม่พึงประสงค ์
  ในระหว่างการแข่งขันห้ามผูใ้ดหรือทีมใดรบกวนการทํางานของทีมอ่ืนหรือผู้ตัดสินไม่ว่าในลักษณะ
ใด ซึ่งรวมถึงการว่ิงหรือทําเสียงดัง หากฝ่าฝืนและมีการแจง้เตือนแล้วฝ่าฝืน จะถูกหัก 5 คะแนน 
 

 4.5 สิ่งอํานวยความสะดวกในการแข่งขัน 
  การประกวดครั้งน้ีมีเพียงโต๊ะแสดงให้ผู้เข้าแข่งขันเท่าน้ัน ทีมแข่งขันควรนําเก้าอ้ีของตัวเองมาด้วย 
ซึ่งไม่ควรขัดขวางทางเดินหลัก 
 

 4.6 อุปกรณส์ือ่สารและการสื่อสาร 
  ในระหว่างการแข่งขันผู้เข้าแข่งขันจะต้องไม่พูดหรือแลกเปลี่ยนข้อมูลกับบุคคลที่ไมใ่ช่ผู้เข้าแข่งขัน 
ซึ่งรวมถึงครูทีป่รึกษาหรือผู้ปกครอง และวิธีการสื่อสารทั้งหมดรวมท้ังโทรศัพท์หรือบันทึกย่อเป็นลายลักษณ์อักษร 
เมื่อมีการตรวจพบ ทีมที่กระทําผิดจะถูกหัก 5 คะแนน ในกรณีที่ผู้เข้าแขง่ขันที่มีปัญหาควรติดต่อฝ่ายบริการเพ่ือ
ขอความช่วยเหลือ 
 

 4.7 การโจรกรรมและวินาศกรรม 
  ในกรณีที่เกิดการโจรกรรมระหว่างหรือวินาศกรรมระหว่างกลุ่มที่เข้าแข่งขัน เมื่อผู้จัดงานตรวจสอบ
แล้วพบว่าเป็นจริง ทีมที่กระทําผิดจะได้ถูกหัก 5 คะแนน โดยถือว่าเป็นการลงโทษข้ันตํ่า 
 

 4.8 วัสดุที่ได้รบัอนุญาต 
  ผู้เข้าแข่งขันสามารถนําเอกสารที่เป็นอักษร รูปภาพและข้อมูลอ่ืน ๆ ลงในพ้ืนที่การแข่งขนัได้ 
 

 4.9 บันทึกวิดีโอสําหรบัใชเ้ป็นหลักฐาน 
  เพ่ือหลีกเลี่ยงการโต้แย้งที่ไม่พึงประสงค์หลังจากจบการแข่งขัน แต่ละทมีควรร่วมมือกับผู้จัดงานเพ่ือ
บันทึกผลงานไว้เพ่ือใช้อ้างอิงในอนาคต 
 

   4.10 การจัดการข้อพพิาท 
  ผู้เข้าแข่งขันควรเคารพการตัดสินของผู้จัด หากมีข้อสงสัยเก่ียวกับการตัดสินใจในระหว่างการตัดสิน
ผู้แข่งขันควรคัดค้านการประเมินทันที หากไม่สามารถบรรลุข้อตกลงร่วมกัน เจ้าหน้าที่จะนําผู้แข่งขันไปที่
เคาน์เตอร์ข้อมูลเพ่ือกรอกคําร้องเรียนอย่างเป็นทางการ ผู้เข้าแข่งขันจะต้องลงช่ือและยืนยันรายละเอียดเก่ียวกับ
การร้องเรียนหลังจากหัวหน้าผู้ตัดสินได้อธิบายผลการอุทธรณ์แล้ว หลังการแข่งขันจะไม่มีการประท้วงหรือการ
คัดค้านใด ๆ เพ่ิมเติม 
 

                         4.11 ผลการตัดสนิ 

 ผลการตัดสินจะออกภายใน 7 วันทําการหลังจากจบการแข่งขัน แต่ละทีมสามารถตรวจสอบคะแนน
ได้ในเว็บไซต์อย่างเป็นทางการ 
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5. รางวัล 
ระดับประถมศึกษา/ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น/ ยมศึกษาตอนปลายบมัธระดั / ทีมวิศวกรหนา้ใหม่ 

 5.1 รางวัล Champion  นักเรียนไม่เกิน 4 คน ที่ปรึกษา 1 คน เป็นตัวแทนประเทศไทยไปแข่งขัน               
2019 GreenMech World and Taiwan Contests ระดับนานาชาติ ณ เมืองไทยจง ประเทศไต้หวัน ต๋ัว
เครื่องบิน  พร้อม  ที่พัก   อาหาร และทัศนศึกษา  จํานวน 3 วัน 4 คืน พร้อมประกาศนียบัตร รวมมูลค่า 142,500
บาท   
 

5.2 รางวัล Runner-up  เงินสดมูลค่า  6,000  บาท พร้อมถ้วยรางวัล  และประกาศนียบัตร 
 

5.3 รางวัล 3rd Place  เงินสดมูลค่า  5,000  บาท พร้อมถ้วยรางวัล  และประกาศนียบัตร 
 

5.4 รางวัลความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 3 รางวัลคือ 
5.4.1 รางวัล Innovation in the Application of Science ความโดดเด่นในการสร้างสรรค์

นวัตกรรมการประยุกต์ใช้วิทยาศาสตร์ เงินสดมูลค่า 4,000 บาท พร้อมประกาศนียบัตร 
 

5 .4.2 รางวัล  Innovation in Green Energy Design ความโดดเด่นในการสร้างสรรค์
นวัตกรรมด้านการออกแบบพลังงานสีเขียว เงินสดมูลค่า 3,000 บาท พร้อมประกาศนียบัตร 

 

5.4.3 รางวัล Innovation in Design and Explanation of Juncture ความโดดเด่นใน
การสร้างสรรค์ นวัตกรรมใน การออกแบบและ อธิบาย จุดเช่ือมโยง เงินสดมูลค่า 3,000 บาท พร้อม
ประกาศนียบัตร  

 

5.5 การรายงานรางวัล 
 รายช่ือผู้ที่ได้รับรางวัลจะถูกรายงานไปยังสถานศึกษาโดยผู้จัดงานหลังจากการแข่งขัน 
 

 5.6 การรับรางวัล 
  การประกาศรางวัลทุกรางวัลในวันแข่งขัน  ถ้วยรางวัล จะได้รับในวันแขง่ขัน ส่วนประกาศนียบัตร
ผู้เข้าร่วมการแข่งขัน จะได้รับหลังจากวันแข่งขัน (ภายใน 7 วัน ทําการ) 
 

          5.7 ประกาศนียบัตร 
  ผู้เข้าร่วมการแข่งขันที่รับรางวัลข้างต้นจะได้รับใบประกาศนียบัตร ซึ่งจะมอบให้ทั้งผู้เข้าร่วมการ
แข่งขันหลังจากวันแข่งขัน 
 

          5.8 การแก้ไขรางวัล 
    ผู้จัดการประกวดมีสิทธ์ิที่จะปรับเปลี่ยนรางวัลไม่ว่าด้วยเหตุผลใด ๆ ซึง่อาจหมายถึง การเพ่ิมหรือลด
รางวัล ซึ่งจํานวนรวมของทีมที่เข้าแข่งขันอาจเป็นปัจจัยในการตัดสินรางวัลสุดท้ายหากจํานวนผู้เข้าแข่งขันมีการ
เปลี่ยนแปลง 
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 5.9 ข้อผูกพนัของทีมที่ชนะ 
  ทีมที่ชนะจะต้องร่วมมือกับผู้จัดงานเพ่ือจัดแสดง  หรือจัดทําแบบจําลองสําหรับการถ่ายทําภายใน
หน่ึงเดือนของการแข่งขันเพ่ือเป็นประโยชน์กับสาธารณะชนต่อไป 
 

6. นโยบายทางกฎหมาย 
  6.1 ประกันภัยผู้เข้าประกวด 
  ผู้จัดงานจะต้องจัดซื้อประกันภัยกลุ่มสําหรับผู้เข้าประกวดทั้งหมด ซึ่งครอบคลุมเฉพาะวันของ
การประกวดเท่าน้ัน ผู้เข้าแข่งขันและที่ปรึกษาจะต้องกรอกข้อมูลส่วนบุคคลที่ถูกต้อง ในแบบฟอร์มข้อมูลการ
ลงทะเบียนออนไลน์ หากไม่เป็นเช่นน้ีผู้จัดงานจะไม่สามารถซื้อประกันกลุ่มได้และไม่สามารถรับผิดชอบต่อความ
เสียหายใด ๆ ได้ 
 

  6.2 สิทธิในทรพัย์สนิทางปัญญา 
  ในระหว่างการลงทะเบียนออนไลน์ ที่ปรึกษาจะต้องเซ็นช่ือเพ่ือยืนยันการเป็นผลิตภัณฑ์ต้นแบบ
ของผู้เข้าแข่งขันและเพ่ือให้แน่ใจว่าผลงานของพวกเขาไม่ละเมิดสิทธิบัตรหรือทรัพย์สินทางปัญญาที่เป็นที่รู้จักของ
ผู้อ่ืน หากผู้เข้าแข่งขันต้องใช้สิทธิในทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อ่ืน ผู้สมัครต้องย่ืนหนังสือมอบอํานาจจากเจ้าของ
ลิขสิทธ์ิในเวลาที่ลงทะเบียนเพ่ือพิสูจน์การใช้ที่ถูกต้อง 
 

       6.3 สทิธใินทรพัย์สนิทางปัญญาของผู้จัดงาน 
       ทีมแข่งขันทั้งหมดจะต้องมอบสิทธิในทรัพย์สินทางปัญญาแก่ผู้จัดงานซึ่งจําเป็นต่อการ
ประชาสัมพันธ์ ซึ่งจะได้รับสิทธ์ิในการแก้ไขพิมพ์เผยแพร่จัดทําหนังสือ จัดนิทรรศการ การผลิตและการแสดงผล
งานที่สร้างขึ้นโดยไม่มีการคัดค้านจากผู้ชนะ ในกรณีที่ผู้จัดงานต้องการที่จะดําเนินการออกแบบที่มาของงานท่ี
ได้รับรางวัล ผู้ชนะควรให้ความร่วมมือในการจัดหาภาพและเอกสาร 
 
7. GreenMech Contest 
 

 7.1 รูปแบบงานและวัตถุประสงค ์
      บูรณาการความรู้ในสาขาต่างๆเพ่ือมาประยุกต์ใช้กับผลงาน ซึ่งไม่ว่าคุณจะทํางานในสาขา
มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์หรือสาขาอ่ืน ๆ คุณสามารถเรียนรู้ที่จะเช่ือมโยงกับงานของคุณในรูปแบบ
ใหม่เพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม 
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  7.2 ข้อมูลการแข่งขัน Thailand GreenMech Contest 2019 
  7.2.1 ตารางกิจกรรม 

เวลา รายการ หมายเหตุ 

07:00 น. - 08:20 น.  ลงทะเบียน กรุณาเข้าสถานที่การแข่งขันในช่วงเวลาน้ี อุปกรณ์การแข่งขันจะถูก
เก็บไว้บริเวณใต้โต๊ะของผู้เข้าแข่งขันและผู้เข้าแข่งขันสามารถเริ่ม
ประกอบฐานของโครงสร้าง (60 x 180 ซม.)  เข้าพ้ืนที่ได้เฉพาะผู้เข้า
แข่งขันเท่าน้ัน  ที่ปรึกษาและผู้ปกครองจะไม่อนุญาตให้เข้าพ้ืนที่
แข่งขัน 

07:00 น. - 08:20 น.  การตรวจสอบและ
ลงทะเบียนวัสดุแข่งขัน

1. ผู้ตัดสินจะทําการตรวจสอบวัสดุ ซึ่งจะต้องไม่มีโครงสร้างใดๆ ที่
ประกอบมาล่วงหน้ายกเว้นสายโซ่(สายโซ่สามารถประกอบล่วงหน้า
ได้) 

2. หลังจากได้รับการตรวจสอบแล้ว แต่ละทีมจะได้รับฉลาก "ผ่านการ
รับรองแล้ว" หลังจากน้ันผู้เข้าแข่งขันสามารถไปรับประทานอาหาร 
บริเวณงานแข่งขันได้ 

08:20 น. - 08:50 น.  ฟังข้อแนะนํา และ
ถ่ายรูปร่วมกัน 

ผู้เข้าแข่งขัน และผู้ควบคุมทมี น่ังหน้าเวทีเพ่ือรอฟังคําแนะนําจาก
คณะกรรมการ โดยน่ังแยกแต่ละระดับช้ัน  หลังจากน้ันใช้เวลาถ่ายรูป
ร่วมกันบนเวที 

08:50 น. - 08:55 น. เตรียมตัวแข่งขันช่วง
เช้า 

ผู้เข้าแข่งขันน่ังรอประจําที่ เพ่ือเตรียมตัวแข่งขัน  

09:00 น. - 11:40 น. เวลาการสร้างสรรค์
ผลงานและการ
ทดสอบ 

1. โปรดปฏิบัติตามกติกาการแขง่ขัน
2. กรุณาอย่าว่ิงและระวังอย่าสัมผัสผลงานของกลุ่มอ่ืน 
 3.  เวลาที่ใช้ในการแข่งขันประมาณ 160 นาที ผู้เข้าแข่งขันจะต้องจัด
สถานที่แข่งขันให้เรียบร้อยและสามารถวางสิ่งของส่วนตัวไว้ใต้โต๊ะได้ 

11:40 น. - 12:40 น. อาหารกลางวัน แบบกล่อง  กรณุาแยกขยะ

12:40 น. - 12:50 น. ประกาศ ผู้เข้าแข่งขันควรรอการประกาศของผู้จัดงานและเตรียมพร้อมที่จะ
ดําเนินการในขั้นตอนต่อไป 

12:50 น. - 13:00 น. การปรับแต่ง รอคําประกาศของผู้จัดงานในการให้สญัญาณเริ่มต้น 

13:00 น. - 16:00 น.  การประเมินผล โปรดดูหัวข้อ 7.2.7

16:00 น. - 16:30 น. ข้อเสนอแนะและการ
ติดต่อสื่อสาร 

ผู้ปกครอง ครแูละเพ่ือนร่วมงานสามารถเข้าในบริเวณแขง่ขัน และ
อภิปรายเก่ียวกับผลงานได้ 

16:30 น.  เป็นต้นไป พิธีเปิดงาน ผู้เข้าแข่งขันพร้อมกันที่หน้าเวทีเพ่ือเข้าร่วมพิธีเปิด 

 พิธีมอบรางวัล ผู้จัดงานพยายามทุกวิถีทางเพ่ือจะให้เสร็จทันเวลา แต่อาจต้องมีความ
ล่าช้าที่อาจเกิดขึ้นได้ 
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7.2.2 ขนาด 
  ผลงานทั้งหมดต้องสร้างขึ้นบนโต๊ะยาว 180 ซม. และกว้าง 60 ซม. 
ผลงานน้ีไม่จํากัดความสูง จากภาพที่ 1 ช่วงความสูงของผลงานระหว่าง 0 – 100 ซม. 
(พ้ืนที่สีเขียว)ขนาดของผลงานความยาวต้องไม่เกิน 180 ซม. ความกว้างต้องไม่เกิน 60 
ซม. ความสูงของผลงานต้ังแต่ 101 ซม.ขึ้นไป (พ้ืนที่สีเหลือง)ขนาดของผลงานสามารถ
มีความยาวเกิน 180 ซม.ได้ และความกว้างเกิน 60 ซม.ได้ และต้องมีความมั่นคง
แข็งแรง ถ้าโครงสร้างไม่เป็นไปตามข้อกําหนดและไม่เปลี่ยนแปลงหลังจากได้รับการแจ้งเตือนแล้วจะหักคะแนน 5 
คะแนน 
   

  7.2.3 ข้อมูลจําเพาะของวัสดุ 
  ทีมผู้เข้าแข่งขันจะต้องนําช้ินส่วน GreenMech ที่ไม่มีช้ินส่วนใดประกอบขึ้นมาเอง ทุกช้ินส่วนได้รับ
การรับรองว่าปลอดสารพิษในระดับประเทศ CE (ยุโรป), ASTM (US), ST (ไต้หวัน), CCC (China) วัสดุที่ไม่ได้รับ
การรับรองใดๆ ที่นําเข้าประกวดอาจนําไปสู่การลงโทษโทษหรือการตัดสิทธิในการแข่งขัน อะไหล่ที่ชํารุดเสียหาย
ไม่สามารถเปลี่ยนได้ 
 

  7.2.4 วัสดุเพิม่เติม 
  แต่ละทีมอาจมีวัสดุที่ไม่ผ่านการแปรรูปและวัสดุรีไซเคิลเพ่ือเพ่ิมการออกแบบ เช่น กระดาษแข็ง ไม้ 
กระป๋อง และขวด ไม่อนุญาตให้ใช้อุปกรณ์ควบคุมระยะไกลหรืออิเล็กทรอนิกส์ หากฝ่าฝืนจะถูกหัก 5 คะแนน ไม่
แนะนําให้ใช้ผลิตภัณฑ์อิเล็กทรอนิกส์ทั้งหมดรวมถึงโทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต แล็ปท็อป ฯลฯ ทีมที่ใช้อุปกรณ์
ดังกล่าวจะไม่ได้รับโบนัสใด ๆ การประกวดครั้งน้ีอนุญาตให้ใช้ช้ินส่วนจากเคร่ืองพิมพ์ 3 มิติ, ช้ินส่วนที่ตัดโดย
เลเซอร์ แต่ละช้ินต้องไม่เกิน 4 ซม. x 4 ซม. x 4 ซม. และห้ามประกอบช้ินส่วนล่วงหน้า หากฝ่าฝืนจะถูกหัก 5 
คะแนน 
 

  7.2.5 เก่ียวกับความปลอดภัยของวัสดุ 
  ห้ามใช้วัสดุที่เป็นอันตรายอย่างเด็ดขาด สิ่งที่ทําให้เกิดอาการแพ้ ฤทธ์ิกัดกร่อน อันตรายจาก
ระบบอิเล็กทรอนิกส์ หรืออาการเจ็บป่วย ซึ่งจะเป็นสาเหตุให้ถูกตัดสิทธิจากการแข่งขัน 

 

   7.2.6 แหล่งพลังงาน 
   เพ่ือความปลอดภัย จะไม่มีแหล่งจ่ายไฟในสถานที่จัดแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันทุกคนต้องนําแบตเตอรี่
มาเอง แรงดันแบตเตอรี่ต้องตํ่ากว่า 5 โวลต์ การต่อแบตเตอรี่จะต้องมีแรงดันไม่เกิน 15 โวลต์ หากฝ่าฝืน จะถูกหัก 
5 คะแนน การแข่งขันห้ามการใช้แบตเตอรี่ตะก่ัว, ระบบไฟฟ้าสํารอง (UPS) หรือแบตเตอรี่ขนาดใหญ่อ่ืน ๆ ที่อาจ
เป็นอันตราย หากฝ่าฝืนจะถูกหัก 5 คะแนน หากมีการบาดเจ็บทางร่างกายเกิดขึ้นจากการฝ่าฝืนกฎ ทีมจะถูกตัด
สิทธ์ิ และต้องจ่ายค่าชดเชยสําหรับสถานการณ์ 
 

   
 

ภาพที่ 1 . พ้ืนท่ีของผลงาน
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  7.2.7 เกณฑ์การใหค้ะแนน 
เกณฑ์การใหค้ะแนน น้ําหนัก มาตรฐาน

จํานวนจุดเช่ือมต่อ 10% 1. จํานวนของจุดเช่ือมต่อคํานวณโดยเส้นทางหลักของจุดเช่ือมต่อ จุด
เช่ือมต่อย่อย จะไม่รวมอยู่ในกระบวนการให้คะแนน ให้ผู้เข้าแข่งขัน
ระบุจุดแรกไปยังจุดสุดท้ายอย่างชัดเจน และลําดับของการทํางาน 

2. ผลงานควรมีทั้งหมด 10 จุดเช่ือมต่อและจุดตรวจสอบเฉพาะ จะอยู่
พ้ืนที่สุดท้ายของการทํางาน 

3. ติดป้ายหมายเลขของจุดเช่ือมต่อ จะได้รับ 1 คะแนนและ 0 คะแนน
สําหรับจุดเช่ือมต่อที่ไม่มีป้ายกํากับ ดูหัวข้อ 9.2 ป้ายจุดเชื่อมต่อและ
ป้ายพลังงานสะอาด 

การประยุกต์หลักการทาง
วิทยาศาสตร์ 

20% 1. การประยุกต์ใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์ประกอบด้วย หลักการทาง
วิทยาศาสตร์ กฎ ปรากฏการณ์ และโครงสร้าง ตามท่ีกําหนดไว้ใน  

   9.1 ตารางอ้างอิงหลักการทางวิทยาศาสตร์ 
2. แต่ละจุดเช่ือมต่อจะต้องมี 2 หลักการทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งไม่ควรซ้ํากัน

ใน 10 จุดเช่ือมต่อ ถ้ามีหลักการทางวิทยาศาสตร์ทั้งหมด 20 ข้อ ผู้เข้า
แข่งขันแต่ละทีมจะได้คะแนน 20 คะแนนเต็ม 

3.หากมีการใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์มากกว่าสองหลักการในหน่ึง
จุดเช่ือมต่อ ผู้เข้าแข่งขันต้องเลือกเพียง 2 หลักการเท่าน้ัน  

4. ในช่วงเวลาของการแข่งขันจะมีการให้ตารางอ้างอิงหลักการทาง
วิทยาศาสตร์ที่ ว่างเปล่า ผู้ เข้าแข่งขันจะต้องกรอกตัวเลขของจุด
เช่ือมต่อที่ใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์น้ันลงในตาราง เวลา 11:00 น. 
ผู้จัดงานจะเก็บตารางอ้างอิงหลักการทางวิทยาศาสตร์ การส่งตารางที่
ไม่สมบูรณ์จะไม่ได้คะแนน  

การประยุกต์ใช้พลังงาน
สะอาด 

10% 1. แหล่งพลังงานสะอาดประกอบด้วยพลังงาน 5 ชนิด ได้แก่ ลม นํ้า พลัง
แสงอาทิตย์ สนามแม่เหล็ก และเคมี จุดเช่ือมต่อที่ใช้พลังงานสะอาด
สําเร็จจะได้รับ 5 คะแนน ต่อ 1 จุด 

2. การใช้พลังงานสะอาดต้องอยู่ภายในจุดเช่ือมต่อที่ 2 ถึง 10 เท่าน้ันและ
จะไม่มีการใช้พลังงานสะอาดซ้ํา คะแนนสูงสุดที่มีในส่วนน้ีคือ 10 
คะแนน 

3. อุปกรณ์ที่มีแหล่งพลังงานสีเขียวจะต้องมีข้อความกํากับตามรูปแบบที่
แสดงไว้ในหัวข้อ 8.2 สําหรับข้อมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับการใช้พลังงาน
สะอาดดูหัวข้อ 7.6 
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เกณฑ์การใหค้ะแนน น้ําหนัก มาตรฐาน
ความราบรื่น 15% 1. ความราบร่ืนของกลไกทั้งหมดทํางานให้เสร็จสมบูรณ์โดยไม่ต้องให้

ความช่วยเหลือ จะได้รับ 15 คะแนนเต็ม 
2. ถ้าอุปกรณ์ในจุดเช่ือมต่อที่กําลังดําเนินการมีช้ินส่วนหลุดออกจะถูกหัก

คะแนน ถ้าลูกบอลตกจากอุปกรณ์จะถูกหักคะแนน หากช้ินส่วนหลาย
ช้ินตกพร้อมกันในครั้งเดียวจุดจะถูกหักคะแนนครั้งเดียว หากช้ินส่วน
เดียวกันตกหลายครั้งคะแนนจะถูกหักคะแนนหลายคร้ัง 

3. จะไม่มีการหักคะแนนใดๆ หากผงหรือของเหลวตกลงแต่ผู้เข้าแข่งขัน
ควรระลึกไว้ว่าความสกปรกของพื้นที่การแข่งขันอาจเป็นสาเหตุของ
การหักคะแนน 

4. หากอุปกรณ์มีปัญหาในการทํางาน และผู้เข้าแข่งขันใช้มือช่วยเปิดการ
ทํางานนอกเหนือจากการเปิดการทํางานของกลไกในจุดเช่ือมต่อที่ 1 
(ใช้มือเปิดการทํางานคร้ังแรกได้) จะถูกหัก 1 คะแนน ต่อ 1 ครั้ง 

5. หากกลไกในจุดเช่ือมต่อไม่ทํางาน จะยังคงได้รับคะแนนในส่วนของ
หลักการทางวิทยาศาสตร์และพลังงานสะอาดในจุดเช่ือมต่อน้ัน แต่มี
ผลในการคิดคะแนนความราบลืน 

6. คะแนนความราบร่ืนคิดจากจุดเช่ือมต่อที่ 1-10 และ จุดเช่ือมต่อเฉพาะ
7. คะแนนความราบรื่นจะถูกคูณด้วยจํานวนของจุดเช่ือมต่อที่ทํางาน 

ตัวอย่างเช่น หากจุดเช่ือมต่อที่ทํางาน 9 จุด มีการใช้มือช่วยเปิดหน่ึง
จุดและลูกบอลตกหน่ึงครั้ง  

   คะแนนความราบร่ืน  = 
9

(15 - 1 - 1) ×  = 11.7
10

 คะแนน 

ความคิดสร้างสรรค์ 15% 1. ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบกลไก (9 คะแนน) และแนวคิดการ
ออกแบบโดยรวมของผลงาน (6 คะแนน) คะแนนความคิดสร้างสรรค์
การออกแบบกลไกจะมี 3 จุด จุดละ 3 คะแนน สูงสุด 9 คะแนน  

2. หน่ึงในความคิดสร้างสรรค์การออกแบบกลไก 1 จุดต้องอยู่ในพ้ืนที่จุด
ตรวจสอบเฉพาะ โปรดดูที่หัวข้อ 7.3 และ 7.4  

จุดตรวจสอบเฉพาะ 30% 1. จุดตรวจสอบเฉพาะเป็นพ้ืนที่สุดท้ายของผลงาน ลูกบอลจะต้องทํางาน
โดยอัตโนมัติ (เปิดการทํางานจากกลไกในจุดเช่ือมต่อที่ 10)และจะต้อง
เคลื่อนที่เพ่ือให้ภารกิจให้สําเร็จ สําหรับรายละเอียดเพ่ิมเติมดูที่ 7.3 
และ 7.4 

2. จะต้องออกแบบกลไกแบบวนลูป เพ่ือให้ลูกบอลหน่ึงลูกว่ิงในลูปไม่
สิ้นสุด 
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เกณฑ์การใหค้ะแนน น้ําหนัก มาตรฐาน
3. ลูกบอลเริ่มจากพ้ืนที่ S (เริ่มต้น) ผ่านพ้ืนที่ A และ B (หรือ B ไป A) 

จากน้ันทําภารกิจให้เสร็จในพ้ืนที่ E (จุดสุดท้าย) จากน้ันลูกบอล
กลับไปที่พ้ืนที่ S เพ่ือดําเนินการวนลูปอีกคร้ังจะถือว่าเสร็จสมบูรณ์ 

การฝ่าฝืนกฎ การหัก
คะแนน 

สถานการณ์ต่อไปน้ีถือว่าเป็นการฝ่าฝืนกฎ:
1. การทํางานจะต้องไม่มีอุปกรณ์ใดที่ใช้การเขียนโปรแกรมหรือการ

ควบคุมระยะไกล (รีโมท) การฝ่าฝืนจะถูกหัก 5 คะแนน 
2. ผลงานมีขนาดที่เกินกว่าที่กําหนดหัก 5 คะแนน 
3. พ้ืนที่ทํางานที่ไม่เรียบร้อยหรือสกปรก (เช่นวัสดุกระจัดกระจายพ้ืน

เปียก และลื่น) หากไม่มีการปรับปรุงหลังจากถูกเตือนจะถูกหัก 5 
คะแนน 

4. หากไม่ปฏิบัติตามกฎหรือกติกาที่กําหนด และมีการรบกวนผลงานผู้อ่ืน 
จะถูกหัก 5 คะแนน หากฝ่าฝืนซ้ํา ๆ จะถูกตัดสิทธ์ิ 

5. การฝ่าฝืนกฎการใช้พลังงานจะถูกหัก 5 คะแนน 
6. การฝ่าฝืนข้อบังคับที่ควบคุมช้ินส่วนจากเคร่ืองพิมพ์ 3 มิติและช้ินส่วน

ที่ตัดโดยเลเซอร์ จะถูกหัก 5 คะแนน 
 
 
 
 7.2.8 แผนผังการทํางาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 แสดงแผนผังการทาํงาน จุดตรวจสอบและป้ายกํากับ 
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 7.2.9 วิธีการให้คะแนน 
 
การเตรียมความ
พร้อมสําหรับ
การให้คะแนน 

1. ในช่วงเวลาที่ให้คะแนนผู้แข่งขันควรน่ังอยู่ที่งานของตนเอง ไม่ควรว่ิงเล่น หากไม่
ปรับปรุงพฤติกรรมหลังจากได้รับคําเตือนอาจถูกหักคะแนน 5 คะแนน ก่อนทําการ
ให้คะแนนโปรดให้ความร่วมมือกับคําแนะนําของเจ้าหน้าที่ 

2. ในระหว่างการให้คะแนนผู้เข้าแข่งขันจะต้องยืนในตําแหน่งที่ระบุตามคําแนะนําของ
เจ้าหน้าที่และไม่ควรสัมผัสผลงานเว้นแต่จะได้รับคําแนะนํา 

เกณฑ์สําหรับ
การให้คะแนน 

จํานวนจุด
เช่ือมต่อทั้งหมด 

1. เลือกเส้นทางหลักของอุปกรณ์และผู้แข่งขันต้องยืนยันว่ามีการติด
ป้ายช่ือของจุดเช่ือมต่อที่ 1 ถึง 10 

การประยุกต์ใช้
หลักการทาง
วิทยาศาสตร์ 

1. เมื่อมีการให้คะแนน ผู้ เข้าแข่งขันควรอ้างถึงหลักการทาง
วิทยาศาสตร์จากตารางอ้างอิงทันที เพ่ือความสะดวกในการ
ประเมินผล  9.1 ตารางอ้างอิงหลักการทางวิทยาศาสตร์ 

การประยุกต์ใช้
พลังงานสะอาด 

1. ผู้เข้าแข่งขันควรตรวจสอบให้แน่ใจว่าได้ติดป้ายไว้อย่างถูกต้อง
2. พลังงานสะอาดจะใช้สําหรับจุดเช่ือมต่อที่ 2 - 10 เท่าน้ัน 
3. ผู้เข้าแข่งขันต้องอธิบายรายละเอียดการทํางานของกลไกท่ีใช้

พลังงานสะอาด 
ความราบรื่น 1. ผู้เข้าแข่งขันควรแนะนําการทํางานและหลักการทางวิทยาศาสตร์

ของจุดเช่ือมต่อต่างๆ 
2. จุดเช่ือมต่อในเส้นทางหลัก จุดเช่ือมต่อย่อยและจุดเช่ือมต่อ

เฉพาะจะรวมอยู่ในการให้คะแนน 
3. หากมีสิ่งใดตกหรือต้องดําเนินการด้วยตัวเองในระหว่างการ

แข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันจะต้องรอให้ผู้ตัดสินอนุญาตก่อนดําเนินการ
ต่อไป 

4. มีโอกาสรันระบบเพียง 1 ครั้งเท่าน้ัน 
จุดตรวจเฉพาะ 1. ผู้ เข้าแข่งขันควรแนะนําการทํางานของกลไกต่างๆในจุด

ตรวจสอบเฉพาะ 
2. การทํางานเร่ิมต้นจากจุดเช่ือมต่อที่ 10  
3. มีโอกาสรันระบบเพียง 1 ครั้งเท่าน้ัน 

ความคิด
สร้างสรรค์ 

1. อธิบายแนวคิดและที่มาของผลงาน
2. เลือกจุดเด่น จากจุดเช่ือมต่อที่ 1-10 มา 2 จุด และ อีก 1 จุด 

จากจุดตรวจสอบเฉพาะ รวมทั้งหมดเป็น 3 จุด เพ่ือการประเมิน 
กลุ่มเกรด หลังจากที่ยืนยันจํานวนทีมทีล่งทะเบียนเรียบร้อยแล้ว เกณฑ์การให้คะแนนและเวลา

การให้คะแนนจะประกาศในเว็บไซต์อย่างเป็นทางการหน่ึงสัปดาห์ก่อนการแข่งขัน 
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 7.3 จุดตรวจสอบเฉพาะสาํหรับทีมระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและปลาย 
 
ภารกิจ : การเคลื่อนที่ที่ไม่มีที่สิ้นสุด (30 คะแนน)
 

 
 

ภาพที่ 3 มมุมองของพ้ืนที่ทํางาน 
 

 

 
 

ภาพที่ 4 ภาพ 3 มิติของพ้ืนทีท่ํางาน ซึ่งแสดงพ้ืนที่ต่าง ๆ S, E, A & B 
 

                 ออกแบบกลไกวนลูปเพ่ือให้ลูกบอลหน่ึงลูกสามารถวนลูปได้ไม่จํากัด ลูกบอลเริ่มจากพ้ืนที่ S 
(เริ่มต้น) และผ่านพ้ืนที่สูง A และ B (หรือ B และ A) และจะต้องทําภารกิจตามระดับช้ันให้เสร็จในพ้ืนที่ E 
(สุดท้าย) แล้วกลับไปที่ S เพ่ือเริ่มต้นอีกครั้ง 

ด้านหลัง
 

ด้านหน้า
60 cm 

180 cm 

60 cm 

พ้ืนที่จุดตรวจ
เฉพาะ
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หมายเหตุ 
1. พ้ืนที่ A และ B ควรวางภายในระยะ 60 ซม. x 60 ซม. ด้านขวาของพ้ืนที่ทํางาน การออกแบบผลงานสามารถ

ปรับได้ 
2. พ้ืนที่ S และ E ขนาด 20 ซม. x 20 ซม. และอยู่ที่มุมซ้ายและขวาล่าง ตําแหน่งเหล่าน้ีไม่สามารถเปลีย่นแปลง

ได้ 
3. กลไกการวนลปูอยู่ในขอบเขตทั้งหมดของงาน (60 x 180 ซม.) ลูกบอลสามารถเคลื่อนย้ายไปยังพ้ืนที่ใด ๆ 

ของพ้ืนที่ทํางาน แต่ต้องเร่ิมจากพ้ืนที่ S ผ่าน A และ B ตามลําดับจากน้ันไปยัง E และกลับไปยัง S 
4. เส้นทางการวนลูปคือ S  A  B  E (ซ้ํา) หรือ S  B  A  E (ซ้ํา) 
 

รายการ แง่มุม เกณฑ์
ภารกิจที่ 1 การออกแบบการ

กลไกวนลูป 
(6 คะแนน) 

1. จะได้รับคะแนน 6 คะแนนก็ต่อเมื่อการออกแบบกลไกการวนลูปโดยการ
ใช้บล็อก Gigo เท่าน้ัน ไม่สามารถใช้วัสดุตกแต่งอ่ืน ๆ ได้ และการฝ่าฝืน
กฎจะถูกหักคะแนน 

2. กลไกการวนลูปประกอบด้วยอุปกรณ์สําหรับยกลูกบอลขึ้นและอุปกรณ์
เส้นทางสําหรับการเคลื่อนย้ายลูกบอล ซึ่งจะต้องสร้างจากบล็อก Gigo 
และมอเตอร์ Gigo เท่าน้ัน ห้ามตกแต่งหรือดําเนินการอ่ืน ๆ ยกเว้น
รายการในข้อที่ 5 การฝ่าฝืนกฎจะถูกหัก 2 - 6 คะแนน 

3. ตําแหน่งของกลไกวนลูปจะรวมอยู่ในพ้ืนที่ทํางานทั้งหมด (60 × 180 
ซม.)  

4. กลไกที่ถูกกระตุ้นการทํางานโดยลูกบอลน้ันสามารถใช้วัสดุจากของใช้ใน
ชีวิตประจําวันได้ (กลไกนอกเหนือจากกลไกวนลูป) 

5. รายการต่อไปน้ีสามารถใช้สําหรับกลไกวนลปได้ : ยางวง, ด้าย, เชือก, 
ช้ินส่วนจากเครื่องพิมพ์ 3 มิติ, ช้ินส่วนที่ตัดโดยเลเซอร์, กาว (เช่น กาว
ร้อน) 

6. ช้ินส่วนจากเคร่ืองพิมพ์ 3 มิติและช้ินส่วนที่ตัดโดยเลเซอร์ขนาดไม่ควร
เกิน 4 ซม. x 4 ซม. x 4 ซม. และไม่สามารถประกอบล่วงหน้าได้การฝ่า
ฝืนจะถูกหัก 5 คะแนน 

7. ทีมที่ล้มเหลวในการเคลื่อนย้ายลูกบอลจะถูกหัก 2 คะแนน สําหรับความ
ล้มเหลวแต่ละคร้ัง ซึ่งจะถูกหักสูงสุด 6 คะแนน 

ภารกิจที่ 2 ความสูงของพ้ืนที่ 
A และ B 
(4 คะแนน) 

1. ตามภาพที่ 4 จุดตรวจสอบเฉพาะให้ใช้บล็อก Gigo เพ่ือประกอบฐาน A 
และ B บนในตําแหน่งที่ถูกต้อง จะได้รับ 4 คะแนน 

2. ความสูงของพ้ืนที่ A เท่ากับ Gigo 6 Hole Tracks สามอัน และ Track 
Connect สองอันเป็นเสาหลักโดยมีแผ่นฐานอยู่ด้านบน ความสูงของ
พ้ืนที่ B เท่ากับ Gigo 6 Hole Tracks สองอัน และ Track Connect 
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หน่ึงอันเป็นเสาหลักโดยมีแผ่นฐานอยู่ด้านบน หากไม่เป็นไปตามเกณฑ์
จะถูกหัก 2 คะแนน 

3. สามารถเพ่ิมวัสดุอ่ืนๆไว้ใต้ฐานเพ่ือเสริมความแข็งแรงของพ้ืนที่ AและB 
4. ควรวางแผ่นฐานและเสาทั้งสองไว้ในบริเวณท่ีเหมาะสม (60 x 60 ซม.) 

ของพ้ืนที่ทํางาน หากตําแหน่งไม่เป็นไปตามข้อกําหนดจะถูกหัก 2 
คะแนน 

5. ทั้งแผ่นฐานและเสาสามารถตกแต่งด้วยวัสดุรีไซเคิลได้ 
ภารกิจที่ 3 กลไกในพ้ืนที ่A 

และ B 
(4 คะแนน) 

1. ต้องประกอบด้วยกลไกที่กลไกปรากฏการณ์ทางแสงและกลไกความคิด
สร้างสรรค์(จุดเด่นจุดที่ 3)ในพ้ืนที่ A และ B 

2. กลไกปรากฏการณ์ทางแสงและกลไกความคิดสร้างสรรค์ในพ้ืนที่ A และ 
B เป็นกลไกแสดงผลและจําเป็นต้องทํางานต่อไปโดยไม่ต้องเปิดใช้งาน
กลไกถัดไป หากกลไกไม่สามารถทํางานต่อเน่ืองได้ จะถูกหัก 1 คะแนน 

3. การดําเนินการอย่างต่อเน่ืองแม้ว่าลูกบอลจะผ่านกลไกเป็นครั้งที่สอง 
4. การออกแบบกลไกสามารถใช้วัสดุจากของใช้ในชีวิตประจําวันได้ หากลูก

บอลไม่สามารถเปิดใช้งานกลไกโดยอัตโนมัติ จะถูกหัก 1 คะแนน 
5. กลไกปรากฏการณ์ทางแสงต้องแสดงผลของหลักการทางแสง เช่น การ

สะท้อน การหักเห และการเลี้ยวเบนของแสง หากมีเพียงแหล่งกําเนิด
แสง จะไม่เป็นไปตามข้อกําหนด และหากทํางานไม่สําเร็จจะถูกหัก 2 
คะแนน 

ภารกิจที่ 4 การวนลูปของลูก
บอล 
(6 คะแนน) 

1. ใช้ลูกบอล Gigo ขนาด 40 มม. เพ่ือใช้งาน โดยเร่ิมต้นจากพ้ืนที่ S ลูก
บอลลูกเดียวกันที่ทํางานได้สองรอบจะได้รับ 6 คะแนน 

2. ให้ใช้ลูกบอล Gigo ขนาด 40 มม. เท่าน้ัน ไม่อนุญาตให้มีการตกแต่ง
และดัดแปรงลูกบอล การฝ่าฝืนจะถูกหัก 4 คะแนน 

3. ในระหว่างการทํางาน หากจําเป็นต้องมีการใช้มือช่วยเปิดหรือหยิบจับ
ลูกบอล จะถูกหัก 1 คะแนน ในแต่ละคร้ัง หักสูงสุดสูงสุด 6 คะแนน 

4. ในการเริ่มต้นการทํางานจะต้องวางลูกบอลในพ้ืนที่ S หากไม่ตรงตาม
ข้อกําหนด จะถูกหัก 2 คะแนน 

5. ลูกบอลจะต้องเคลื่อนที่โดยอัตโนมัติจากการเปิดกลไกการทํางานโดย
กลไกของจุดเช่ือมต่อที่ 10 หากไม่สามารถเริ่มกระบวนการโดยอัตโนมัติ 
จะถูกหัก 1 คะแนน  

6. ลูกบอลจะต้องผ่านส่วนพ้ืนที่ A และ B หากไม่เป็นไปตามข้อกําหนด จะ
ถูกหัก 2 คะแนน หักคะแนนสูงสุด 4 คะแนน 
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ภารกิจที่ 5 ความหลากหลาย 
(6 คะแนน) 

1. ในกลไกการวนลูป ต้องใช้กลไกที่แตกต่างกัน ย่ิงมีกลไกมากเท่าใด
คะแนนความหลากหลายยิ่งสูงขึ้น โดยสูงสุด 6 คะแนน 

2. ออกแบบกลไกที่แตกต่างกัน 3 แบบ เพ่ือยกลูกบอล กลไกการยกแต่ละ
ประเภทจะต้องสามารถยกลูกให้สูงในแนวต้ัง 15 ซม. หรือมากกว่า 
กลไกที่เป็นไปตามเกณฑ์จะได้รับ 2 คะแนน สําหรับแต่ละกลไก จะได้รับ
คะแนนสูงสุด 6 คะแนน 

3. หากการทํางานไม่สามารถดําเนินการให้เสร็จสิ้นได้โดยอัตโนมัติ ผู้เข้า
แข่งขันสามารถดําเนินการเองเมื่อผู้ตัดสินอนุญาต (ใช้มือช่วย) หาก
สามารถดําเนินการได้สําเร็จภายใต้เง่ือนไขเหล่าน้ี ยังสามารถรับคะแนน
ความหลากหลายได้ แต่คะแนนความราบร่ืนจะถูกหัก 1 คะแนน ต่อครั้ง 

ภารกิจที่ 6 ภารกิจตาม
ระดับช้ัน 
(4 คะแนน) 

1. ตามภาพที่ 4 จุดตรวจสอบเฉพาะ จะถูกติดต้ังในพ้ืนที่ E 
2. ควรเริ่มกลไกโดยอัตโนมัติจากลูกบอลในกลไกการวนลูป และจะต้องทํา

ภารกิจสําเร็จในครั้งเดียวเพ่ือรับ 4 คะแนนเต็ม 
3. หากลูกบอลไม่สามารถเปิดการทํางานของกลไกภารกิจที่ ไ ด้รับ

มอบหมายได้โดยอัตโนมัติในรอบแรก จะต้องรอรอบที่ 2 และผู้เข้า
แข่งขันสามารถดําเนินการเองเมื่อผู้ตัดสินอนุญาต (ใช้มือช่วย) แต่
คะแนนจะถูกหัก 1 คะแนน ต่อหน่ึงครั้ง 

4. การดําเนินการควรจะเสร็จสิ้นในพ้ืนที่ E ซึ่งอาจอยู่นอกขอบเขตบางส่วน
ได้ หากเห็นว่าอุปกรณ์ไม่ได้มาตรฐาน จะถูกหัก 2 คะแนน หากส่วนใด
ส่วนหน่ึงของภารกิจล้มเหลวจะถูกหัก 2 คะแนน 

ทีม ช่ือ กฎ
ม.ต้น เสียงมหัศจรรย์ ผู้ เ ข้ า แ ข่ ง ขั น เ ปิ ด ใ ช้ ง า น

อุปกรณ์เสียง (เสียงไพเราะ) 
นานกว่า  3  วินาที  โดยใ ช้
หลักการกระทบ 

ม.ปลาย ประกาศชัยชนะ ผู้ เ ข้ า แ ข่ ง ขั น เ ปิ ด ใ ช้ ง า น
อุปกรณ์เ พ่ือแสดงป๊อปอัพ
มากกว่าสามสัญญาณแยกกัน
ตามลําดับ โดยใช้หลักการ
ความยืดหยุ่น  
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7.4 จุดตรวจสอบเฉพาะสาํหรับทีมระดับประถมศึกษา 
 

ภารกิจ : การเคลื่อนที่ที่ไม่มีที่สิ้นสุด (30 คะแนน)

 

 
ภาพที่ 5 มมุมองของพ้ืนที่ทํางาน 

 

 
ภาพที่ 6 ภาพ 3 มิติของพ้ืนทีท่ํางาน ซึ่งแสดงพ้ืนที่ต่าง ๆ S, E, B 

1. พ้ืนที่ B และเสาควรอยู่ในพ้ืนที่ 60 ซม. x 60 ซม. ด้านขวาของพ้ืนที่ทํางาน การออกแบบผลงานสามารถปรับ
ได้ 

2. พ้ืนที่ S และ E ขนาด 20 ซม. x 20 ซม. และอยู่ที่มุมซ้ายและขวาล่าง ตําแหน่งเหล่าน้ีไม่สามารถเปลีย่นแปลง
ได้ 

3. กลไกการวนลปูอยู่ในขอบเขตทั้งหมดของงาน (60 x 180 ซม.) ลูกบอลสามารถเคลื่อนย้ายไปยังพ้ืนที่ใด ๆ 
ของพ้ืนที่ทํางาน แต่ต้องเร่ิมจากพ้ืนที่ S ผ่าน B จากน้ันไปยัง E และกลับไปยัง S 

4. เส้นทางการวนลูปคือ S  B  E (ซ้ํา) 
 

ด้านหลัง
 

ด้านหน้า
60 cm 

180 cm 

60 cm 

พ้ืนที่จุดตรวจ
เฉพาะ
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รายการ แง่มุม เกณฑ์
ภารกิจที่ 1 การออกแบบกลไกวน

ลูป 
(6 คะแนน) 

1. จะได้รับคะแนน 6 คะแนนก็ต่อเมื่อการออกแบบกลไกการวนลูป
โดยการใช้บล็อก Gigo เท่าน้ัน ไม่สามารถใช้วัสดุตกแต่งอ่ืน ๆ ได้ 
และการฝ่าฝืนกฎจะถูกหักคะแนน 

2. กลไกการวนลูปประกอบด้วยอุปกรณ์สําหรับยกลูกบอลขึ้นและ
อุปกรณ์เส้นทางสําหรับการเคลื่อนย้ายลูกบอล ซึ่งจะต้องสร้างจาก
บล็อก Gigo และมอเตอร์ Gigo เท่าน้ัน ห้ามตกแต่งหรือดําเนินการ
อ่ืนๆ ยกเว้นรายการในข้อที่ 5 การฝ่าฝืนกฎจะถูกหัก 2 - 6 คะแนน

3. ตําแหน่งของกลไกวนลูปจะรวมอยู่ในพ้ืนที่ทํางานทั้งหมด (60 × 
180 ซม.)  

4. กลไกที่ถูกกระตุ้นการทํางานโดยลูกบอลน้ันสามารถใช้วัสดุจากของ
ใช้ในชีวิตประจําวันได้ (กลไกนอกเหนือจากกลไกวนลูป) 

5. รายการต่อไปน้ีสามารถใช้สําหรับกลไกวนลปได้ : ยางวง, ด้าย, 
เชือก, ช้ินส่วนจากเคร่ืองพิมพ์ 3 มิติ, ช้ินส่วนที่ตัดโดยเลเซอร์, กาว 
(เช่น กาวร้อน) 

6. ช้ินส่วนจากเคร่ืองพิมพ์ 3 มิติและช้ินส่วนที่ตัดโดยเลเซอร์ขนาดไม่
ควรเกิน 4 ซม. x 4 ซม. x 4 ซม. และไม่สามารถประกอบล่วงหน้า
ได้การฝ่าฝืนจะถูกหัก 5 คะแนน 

7. ทีมที่ล้มเหลวในการเคลื่อนย้ายลูกบอลจะถูกหัก 2 คะแนน สําหรับ
ความล้มเหลวแต่ละคร้ัง ซึ่งจะถูกหักสูงสุด 6 คะแนน 

ภารกิจที่ 2 ความสูงของพ้ืนที่ B 
(4 คะแนน) 

1. ตามภาพที่ 4 จุดตรวจเฉาพะให้ใช้บล็อก Gigo เพ่ือประกอบฐาน B 
บนในตําแหน่งที่ถูกต้อง จะได้รับ 4 คะแนน 

2. ความสูงของพ้ืนที่ B เท่ากับ Gigo 6 Hole Tracks สองอัน และ 
Track Connect หน่ึงอันเป็นเสาหลักโดยมีแผ่นฐานอยู่ด้านบน 
หากไม่เป็นไปตามเกณฑ์จะถูกหัก 2 คะแนน 

3. สามารถเพ่ิมวัสดุอ่ืนๆไว้ใต้ฐานเพ่ือเสริมความแข็งแรงของพ้ืนที่ B 
4. ควรวางแผ่นฐานและเสาไว้ในบริเวณที่เหมาะสม (60 x 60 ซม.) 

ของพ้ืนที่ทํางาน หากตําแหน่งไม่เป็นไปตามข้อกําหนดจะถูกหัก 2 
คะแนน 

5. ทั้งแผ่นฐานและเสาสามารถตกแต่งด้วยวัสดุรีไซเคิลได้ 
ภารกิจที่ 3 กลไกในพ้ืนที ่B 

 (4 คะแนน) 
1. ต้องประกอบด้วยกลไกที่กลไกปรากฏการณ์ทางแสงและกลไก

ความคิดสร้างสรรค์(จุดเด่นจุดที่ 3)ในพ้ืนที่ B 
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2. กลไกปรากฏการณ์ทางแสงและกลไกความคิดสร้างสรรค์ในพ้ืนที่ B 
เป็นกลไกแสดงผลและจําเป็นต้องทํางานต่อไปโดยไม่ต้องเปิดใช้งาน
กลไกถัดไป หากกลไกไม่สามารถทํางานต่อเน่ืองได้ จะถูกหัก 1 
คะแนน 

3. การดําเนินการอย่างต่อเน่ืองแม้ว่าลูกบอลจะผ่านกลไกเป็นครั้งที่
สอง 

4. สามารถใช้วัสดุรีไซเคิลได้ หากลูกบอลไม่สามารถเปิดใช้งานกลไก
โดยอัตโนมัติ จะถูกหัก 1 คะแนน 

5. กลไกปรากฏการณ์ทางแสงต้องแสดงผลของหลักการทางแสง เช่น 
การสะท้อน การหักเห และการเลี้ยวเบนของแสง หากมีเพียง
แหล่งกําเนิดแสง จะไม่เป็นไปตามข้อกําหนด และหากทํางานไม่
สําเร็จจะถูกหัก 2 คะแนน 

ภารกิจที่ 4 การวนลูปของลูกบอล 
(6 คะแนน) 

1. ใช้ลูกบอล Gigo ขนาด 40 มม. เพ่ือใช้งาน โดยเร่ิมต้นจากพ้ืนที่ S 
ลูกบอลลูกเดียวกันที่ทํางานได้สองรอบจะได้รับ 6 คะแนน 

2. ให้ใช้ลูกบอล Gigo ขนาด 40 มม. เท่าน้ัน ไม่อนุญาตให้มีการ
ตกแต่งและดัดแปรงลูกบอล การฝ่าฝืนจะถูกหัก 4 คะแนน 

3. ในระหว่างการทํางาน หากจําเป็นต้องมีการใช้มือช่วยเปิดหรือหยิบ
จับลูกบอล จะถูกหัก 1 คะแนน ในแต่ละคร้ัง ซึ่งสูงสุด 6 คะแนน 

4. ในการเริ่มต้นการทํางานจะต้องวางลูกบอลในพ้ืนที่ S หากไม่ตรง
ตามข้อกําหนด จะถูกหัก 2 คะแนน 

5. ลูกบอลจะต้องเคลื่อนที่โดยอัตโนมัติจากการเปิดกลไกการทํางาน
โดยกลไกของจุดเช่ือมต่อที่ 10 หากไม่สามารถเริ่มกระบวนการโดย
อัตโนมัติ จะถูกหัก 1 คะแนน 

6. ลูกบอลจะต้องผ่านส่วนพ้ืนที่ B หากไม่เป็นไปตามข้อกําหนด จะถูก
หัก 2 คะแนน ซึ่งสูงสุด 4 คะแนน 

ภารกิจที่ 5 ความหลากหลาย 
(6 คะแนน) 

1. ในกลไกการวนลูป ต้องใช้กลไกที่แตกต่างกัน ย่ิงมีกลไกมากเท่าใด
คะแนนความหลากหลายยิ่งสูงขึ้น โดยสูงสุด 6 คะแนน 

2. ออกแบบกลไกที่แตกต่างกัน 2 แบบ เพ่ือยกลูกบอล กลไกการยก
แต่ละประเภทจะต้องสามารถยกลูกให้สูงในแนวต้ัง 15 ซม. หรือ
มากกว่า กลไกที่เป็นไปตามเกณฑ์จะได้รับ 3 คะแนน สําหรับแต่ละ
กลไก จะได้รับคะแนนสูงสุด 6 คะแนน 

3. หากการทํางานไม่สามารถดําเนินการให้เสร็จสิ้นได้โดยอัตโนมัติ ผู้
เข้าแข่งขันสามารถดําเนินการเองเมื่อผู้ตัดสินอนุญาต (ใช้มือช่วย) 
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หากสามารถดําเนินการได้สําเร็จภายใต้เง่ือนไขเหล่าน้ี ยังสามารถ
รับคะแนนความหลากหลายได้ แต่คะแนนความราบร่ืนจะถูกหัก 1 
คะแนน ต่อครั้ง 

ภารกิจที่ 6 ภารกิจตามระดับช้ัน 
(4 คะแนน) 

1. ตามภาพที่ 6 จุดตรวจสอบเฉพาะ จะถูกติดต้ังในพ้ืนที่ E
2. ควรเริ่มกลไกโดยอัตโนมัติจากลูกบอลในกลไกการวนลูป และ

จะต้องทําภารกิจสําเร็จในครั้งเดียวเพ่ือรับ 4 คะแนนเต็ม 
3. หากลูกบอลไม่สามารถเปิดการทํางานของกลไกภารกิจที่ได้รับ

มอบหมายได้โดยอัตโนมัติในรอบแรก จะต้องรอรอบที่ 2 และผู้เข้า
แข่งขันสามารถดําเนินการเองเมื่อผู้ตัดสินอนุญาต (ใช้มือช่วย) แต่
คะแนนจะถูกหัก 1 คะแนน ต่อหน่ึงครั้ง 

4. การดําเนินการควรจะเสร็จสิ้นในพ้ืนที่ E ซึ่งอาจอยู่นอกขอบเขต
บางส่วนได้ หากเห็นว่าอุปกรณ์ไม่ได้มาตรฐาน จะถูกหัก 2 คะแนน 
หากส่วนใดส่วนหน่ึงของภารกิจล้มเหลวจะถูกหัก 2 คะแนน 

 
ระดับ หัวข้อ รายละเอียด 

ประถม ยกธง ผู้เข้าแข่งขันยกธง(ธงที่สร้าง
ขึ้นมาเอง)มากกว่า 30 ซม. 
โดยใช้หลักการแรงโน้มถ่วง 
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 7.5 หลักการทางวิทยาศาสตร์ 
  หลักการทางวิทยาศาสตร์จะต้องเป็นไปตามหลักการพ้ืนฐานและจะต้องออกแบบและประกอบด้วย
ตนเอง ผู้เข้าแข่งขันควรเข้าใจหลักการ  การทํางานของกลไกและสามารถอธิบายการทํางานของอุปกรณ์ได้ 
  1. การให้คะแนนของหลักการทางวิทยาศาสตร์ จะให้เมื่ออุปกรณ์น้ันได้ถูกประกอบขึ้นเองจากผู้เข้า
แข่งขัน หากใช้ผลิตภัณฑ์ที่มีจําหน่ายในท้องตลาด หรือผลิตภัณฑ์สําเร็จรูปอ่ืน ๆ จะไม่มีการให้คะแนน 
  2. ต้องมีหลักการทางวิทยาศาสตร์ 20 หลักการ และสามารถอธิบายให้ผู้ตัดสินเข้าใจได้ 
  3. จากตารางอ้างอิงหลักการทางวิทยาศาสตร์ สามารถให้คะแนนได้เพียง 20 หลักการเท่าน้ัน ผู้เข้า
แข่งขันควรเลือกหลักการทางวิทยาศาสตร์ที่ไม่ซ้ํากัน หลังจากส่งตารางหลักการทางวิทยาศาสตร์ เวลาประมาณ 
11.00 น. จะไม่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ 
  4. จุดเช่ือมต่อแต่จุดต้องหลักการทางวิทยาศาสตร์ 2 หลักการ หากมีหลักการทางวิทยาศาสตร์หลาย
หลักการ ให้ผู้แข่งขันเลือกหลักการทางวิทยาศาสตร์ที่เพียง 2 หลักการเท่าน้ัน 
  5. นอกจากน้ียังมีหลักการเพ่ิมเติมซึ่งผู้เข้าแข่งขันสามารถกรอกได้เองอีก 5 หลักการ แต่ต้องไม่ซ้ํา
กับหลักการที่มีในตารางอ้างอิงหลักการทางวิทยาศาสตร์ 
  ต่อไปนี้เป็นตัวอย่างของการให้คะแนนหลักการทางวิทยาศาสตร์: 
  1. เริ่มต้นแหล่งกําเนิดแสงส่องสว่างทําให้เกิดการสะท้อน การหักเห การเลี้ยวเบนและปรากฏการณ์
ทางแสงอ่ืน ๆ ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับคะแนนหลักการปรากฏการณ์ทางแสง หากคุณเปิดเพียงไฟ LED จะได้รับ
คะแนนหลักการทางไฟฟ้าเท่าน้ัน 
  2. ลูกบอลกลิ้งลงมาและชนกับระฆังหรือวัตถุอ่ืน ๆ เพ่ือสร้างเสียง สําหรับคะแนนแนวคิดเรื่องเสียง 
หากคุณเปิดเคร่ืองและเสียงกร่ิง จะได้รับคะแนนหลักการทางไฟฟ้าเท่าน้ัน หากคุณกดก้านลูกสูบเพ่ือเปิดกล่อง
ดนตรีและผลิตเพลง(ผลิตภัณฑ์สําเร็จรูป)จะได้คะแนนแนวคิดเรื่องก้านลูกสูบ 

 
7.6 ข้อกําหนดด้านพลังงานสะอาด 

  1. องค์ประกอบพลังงานสะอาดของการแข่งขันประกอบด้วยพลังงาน 5 ชนิด ได้แก่ ลม นํ้า แสง
อาทิตย แม่เหล็ก และเคมี หากกลไกที่ใช้พลังงานสะอาดสามารถเปิดการทํางานของจุดเช่ือมต่อถัดไปได้ จะได้รับ 
5 คะแนน การใช้พลังงานสะอาดควรอยู่ในจุดเช่ือมต่อที่ 2 ถึง 10 การใช้พลังงานสะอาดในจุดเช่ือมต่อต่าง ๆ ไม่
ควรซ้ํากัน คะแนนสูงสุดสําหรับหมวดหมู่น้ีคือ 10 คะแนน 
  2. การใช้พลังงานสีเขียวจํานวนมากก่อนหน้าน้ีไม่ตรงตามมาตรฐานของผู้ตัดสินและผู้ตรวจสอบ 
การแข่งขันมีวัตถุประสงค์เพ่ือเน้นแนวคิดของการอนุรักษ์พลังงาน และอุปกรณ์พลังงานสีเขียวจะต้องสามารถ
เริ่มต้นการทํางานของอุปกรณ์ถัดไป 
  3. อุปกรณ์พลังงานสีเขียวจะต้องไม่ทํางานร่วมกับแบตเตอรี่ 
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 7.7 ตัวอย่างการประยุกต์ใช้พลังงานสะอาด 
  7.7.1 พลังงานลม 
   ต้องเร่ิมโดยจุดเช่ือมต่อก่อนหน้าเปิดกลไกกําเนิดลม และมีกลไกพลังงานลมเพ่ือทําให้กลไกที่
ออกแบบขับเคลื่อนและสามารถเปิดการทํางานของจุดเช่ือมต่อถัดไปทํางานได้(พลังงานท่ีขับเคลื่อนกลไกต้องมา
จากพลังงานลมเท่าน้ัน) 
 

  7.7.2 พลังงานน้ํา 
   ต้องเร่ิมโดยจุดเช่ือมต่อก่อนหน้าเปิดกลไกพลังงานนํ้า เพ่ือทําให้กลไกที่ออกแบบขับเคลื่อนและ
สามารถเปิดการทํางานของจุดเช่ือมต่อถัดไปทํางานได้(พลังงานท่ีขับเคลื่อนกลไกต้องมาจากพลังงานนํ้าเท่าน้ัน) 
   อนุญาตให้ใช้กลไกขับเคลื่อนเพ่ือช่วยในการไหลของน้ํา โดยใช้หลักการพลังงานศักย์ หรือความ
ต่างของความดัน หากผู้เข้าแข่งขันใช้ระบบไฮดรอลิกส์, ก้านลูกสูบ หรือแรงลอยตัว จะเป็นคะแนนในส่วนของ
หลักการทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งไม่จัดอยู่ในการใช้พลังงานนํ้า 
 
 

  7.7.3 พลังงานแสงอาทิตย์ 
   ต้องเร่ิมโดยจุดเช่ือมต่อก่อนหน้าเปิดกลไกกําเนิดแสง และมีกลไกพลังงานแสงอาทิตย์เพ่ือทําให้
กลไกที่ออกแบบขับเคลื่อนและสามารถเปิดการทํางานของจุดเช่ือมต่อถัดไปทํางานได้(พลังงานที่ขับเคลื่อนกลไก
ต้องมาจากพลังงานแสงอาทิตย์เท่าน้ัน) 
   แหล่งกําเนิดพลังงานแสงควรส่องไปยังแผงโซลาร์เซลล์ หากเปิดแหล่งกําเนิดแสง แต่ไม่สามารถ
ทําให้อุปกรณ์ทํางานได้ จะถือว่าการทํางานล้มเหลว 
 

  7.7.4 พลังงานแม่เหล็ก 
   ต้องเร่ิมโดยจุดเช่ือมต่อก่อนหน้าเปิดกลไกพลังงานแม่เหล็กเพ่ือทําให้กลไกที่ออกแบบขับเคลื่อน
และสามารถเปิดการทํางานของจุดเช่ือมต่อถัดไปทํางานได้(พลังงานที่ขับเคลื่อนกลไกต้องมาจากพลังงานแม่เหล็ก
เท่าน้ัน) พลังงานแม่เหล็กสามารถแปลงเป็นพลังงานไฟฟ้าหรือพลังงานจลน์ได้ เช่น การเหน่ียวนําแม่เหล็กไฟฟ้า 
ตัวอย่างเช่น Gaussian slingshot จะช่วยเร่งการกระแทกของลูกบอล ซึ่งนําไปสูงการเริ่มต้นกลไกต่อไป การใช้
แรงดูด-ผลักของแม่เหล็ก จะได้คะแนนหลักการทางวิทยาศาสตร์เท่าน้ัน 
 

       7.7.5 พลังงานเคมี 
   ต้องเร่ิมโดยจุดเช่ือมต่อก่อนหน้าเปิดกลไกพลังงานเคมีเพ่ือทําให้กลไกที่ออกแบบขับเคลื่อนและ
สามารถเปิดการทํางานของจุดเช่ือมต่อถัดไปทํางานได้(พลังงานท่ีขับเคลื่อนกลไกต้องมาจากพลังงานเคมีเท่าน้ัน) 
   การใช้งานพลังงานเคมีเป็นเรื่องยากในการทําให้กลไกขับเคลื่อน เช่น แบตเตอรี่จากผลไม้ที่ต้อง
ใช้ในการเปิดหลอด LED อาจต้องใช้ผลไม้อย่างน้อยสามลูกขึ้นไปมาต่ออนุกรมหรือขนานกัน และอาจจะไม่
เพียงพอต่อการขับเคลื่อนมอเตอร์หรือกลไกอ่ืน ๆ    
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8. รายชื่อคณะกรรมการ 
1) กรรมการกลาง 

1.1) ผศ .ดร. ชัยยพล ธงชัยสุรัชต์กูล  คณะครุศาสตรอุ์ตสาหกรรม  
                                        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  

1.2) ผศ.ดร จันทร์ชัย  หญิงประยูร ประธานที่ปรึกษาโครงการ Thailand Green Mech 
รองผู้อํานวยการวิทยาลัยนานาชาติ   
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา            

 
2) กรรมการระดับประถมศึกษา 

2.1) ดร.ปฏิยุทธ พรามแก้ว         มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
2.2) มีทีมช่วยอีก 2 คน 

 
3) กรรมการระดับมัธยมต้น 

3.1) รศ.ดร สุรเชษฐ์  หลิมกําเนิด อาจารย์ประจําภาควิชาฟิสิกส์ คณะวิทยาศาสตร์  
   จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

3.2) ดร.อภิสิทธ์ิ  ธงไชย   ผู้ชํานาญศูนย์สะเต็มศึกษาแห่งชาติ  
   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 

4) กรรมการระดับมัธยมปลาย 
4.1) ผศ.ธีรวัฒน์  ประกอบผล  คณะวิทยาศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร 
                                             ลาดกระบัง 

4.2) มีทีมช่วยอีก 2 คน 
 
5) กรรมการความคิดสรา้งสรรค ์

5.1) ดร.กวิน  เช่ือมกลาง   นักวิชาการศูนย์สะเต็มศึกษาแห่งชาติ  
                                         สถาบันสง่เสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

5.2) มีทีมช่วยอีก 2 คน 
 
6) กรรมการกลาง 

6.1) คุณภาคภูมิ  สทิธิชัย   กรรมการ World GreenMech &Taiwan Greenmech Contest  
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9. ภาคผนวก 
 9.1 ตารางอ้างอิงหลักการทางวิทยาศาสตร์ 

  หลักการวิทยาศาสตร์ จุดเชื่อมต่อ การประเมินตนเอง การประเมินของกรรมการ
1 กฎของความเฉื่อย 
2 แรงและความเร่ง 
3 แรงกริยาและแรงปฏิกิริยา 
4 ศูนย์กลางมวล(โดมิโน) 
5 การเคล่ือนท่ีแบบวงกลมและแรงสู่ศูนย์กลาง
6 ความยืดหยุ่น 
7 หลักของพาสคัล 
8 แม่เหล็ก 
9 กฎของแบร์นูลลี 
10 แรงเสียดทาน 
11 แพนดูลัม 
12 ไฟฟ้าสถิต 
13 อุณหวิทยา 
14 คาปิลลารี/กาลักน้ํา
15 เสียง 
16 ไฟฟ้า 
17 Communicating vessels 
18 ก้านลูกสูบ 
19 โครงยึด 
20 เฟืองสะพาน 
21 ราง 
22 เฟืองล้อ 
23 รอก 
24 ลูกเบี้ยว 
25 เฟืองตัวหนอน 
26 เฟืองโซ่ ,สายพาน 
27 คาน 
28 เพลา 
29 แรงลอยตัว 
30 อ่ืน ๆ 
31 อ่ืน ๆ 
32 อ่ืน ๆ 
33 อ่ืน ๆ 
34 อ่ืน ๆ 
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9.2 ป้ายจุดเชือ่มต่อและป้ายพลังงานสะอาด 
  ผู้เข้าแข่งขันจะต้องพิมพ์ป้ายจุดเช่ือมต่อและป้ายพลังงานสะอาด โดยใช้ขนาดที่กําหนดให้ และ
สามารถมองเห็นข้อมูลอย่างชัดเจน สามารถใช้ป้ายแบบขาวดําได้ 
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 9.3 ใบรบัรองสถานภาพการเป็นนักเรียน 
             2019 GreenMech World and Taiwan Cup ใบรับรองสถานภาพการเป็นนักเรียน 

 
ชื่อทีม  

การแข่งขนั □ GreenMech Junior   

□ GreenMech  

□ R4M 

 

ระดับชัน้ □ ประถมศึกษา □ มัธยมศึกษาตอนต้น □ มัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

รูปถ่าย สมาชิก 1 สมาชิก 2 สมาชิก 3 สมาชิก 4 

ชื่อ     

วันเกิด     

โรงเรียนและ
ระดับชัน้ 

    

 
 
ขอรับรองว่านักเรียนคนดังกล่าวมีสถานะเป็นนักเรียน และข้อมูลดังกลา่วเป็นข้อมูลที่ถูกต้อง 
 
ลายมือช่ือ  ______________________  

  หัวหน้าฝ่ายวิชาการ 

ผู้อํานวยการ ______________________  

วันที่  ______________________ (วว/ดด/ปปปป)  
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9.4 แบบฟอรม์การร้องเรียน 
2019 GreenMech World and Taiwan Cup  แบบฟอร์มการร้องเรียน 

 
ทีมร้องเรียน  

 
ผู้ร้องทุกข ์  

 
เนื้อหาการร้องเรียน  

 
 
 
 
 
 

เจ้าหน้าที่ตัดสนิ  
 

ข้อยุติ  
 

ลายมือชื่อผู้รอ้งเรียน 
 

 

 
หมายเหตุ: 
 ผู้ที่ไม่ได้กรอกคําอุทธรณ์น้ีจะไม่ได้รับการพิจารณา อย่างไรก็ตามผู้ร้องเรียนยังคงต้องลงช่ือ เพ่ือยืนยัน
ว่ารายละเอียดของการร้องเรียนน้ันถูกต้อง 
 หลังจากกรรมการได้ทําความเข้าใจกับสถานการณ์และพิจารณาข้อร้องเรียน จะทําการแก้ไขปัญหา 
และอธิบายกระบวนการให้แก่ผู้ร้องเรียน 
 คําตัดสินของคณะกรรมการถือว่าเป็นที่สิ้นสุด 
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9.5 แบบฟอรม์ต่างๆ 
      9.5.1 แบบฟอร์มการเผยแพร่ลิขสิทธิ ์

การแข่งขัน Thailand GreenMech Contest 2018 
 

ประกาศ 
 
 1. งานน้ีได้รับการออกแบบโดยตัวข้าพเจ้า/ทีมของข้าพเจ้า ซึ่งได้ประกอบสําหรับเข้าร่วมในการแข่งขัน 
 2. ทีมงานของข้าพเจ้ายอมให้ผู้จัดการแข่งขัน world GreenMech Contest และหน่วยงานที่เก่ียวข้อง
เก็บรักษาลิขสทิธ์ิเก่ียวกับงานน้ีสําหรับการประกวด หรือการส่งเสริมการขาย ผู้จัดงานได้รับสิทธ์ิในการทําสําเนา 
แก้ไข และจัดนิทรรศการ  
 
 
 

□ ฉันได้อ่านและทําความเข้าใจรายการข้างต้นและเห็นด้วย 
 
 
 
ลายมือช่ือ _______________________ 

วันที่  _______________________ (mm/dd/yyyy)  
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9.5.2 แบบฟอร์มลงทะเบียน 
 ภาษาไทย 
 

ช่ือทีม  

การแข่งขัน GreenMech

ระดับช้ัน □ ประถมศึกษา □ มัธยมศึกษาตอนต้น □ มัธยมศึกษาตอนปลาย 

จังหวัด  ภาค  

ผู้เขา้แข่งขนั 

ข้อมูล
สมาชิก 

 สมาชิก 1 สมาชิก 2 สมาชิก 3 สมาชิก 4

ช่ือ   

วันเกิด   

โรงเรียน   

ผู้ปกครอง   

หมายเลข
โทรศัพท์
ผู้ปกครอง 

  

ที่ปรึกษาทีม: กรุณากรอกขอ้มูลให้ถูกต้อง

 ที่ปรึกษา 1 ที่ปรึกษา 2 ที่ปรึกษา 3

ช่ือ   

หมายเลขประจําตัว   

โรงเรียน   

หมายเลขโทรศัพท์   

หมายเลขโทรศัพท์มือถือ   

อีเมล   

โรงเรียนที่ได้รับรางวัล  

อีเมล  
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ภาษาอังกฤษ 
 

Team name  

Contest 
 

GreenMech

Category: □ Primary school □ Junior high school    □ High school 

Province  Sector  

Contestants 

Member 
information 

 Member 1 Member 2 Member  3 Member 4

Name   

Date of
Birth:. 

  

School   

Guardian   

Custodian 
Tel 

  

   

Team leader: Please fill in the correct number of contest

 Team leader 1
(Representative) 

Team leader 2 Team leader 3

Name   

ID NO.   

School   

Telephone NO.   

Mobile NO.   

Email   

 School of the awardees   

 Mail address  
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9.6 ตัวอย่างการกรอกตารางหลักการวิทยาศาสตร ์
  หลักการวิทยาศาสตร์ จุดเชื่อมต่อ การประเมินตนเอง การประเมินของกรรมการ
1 กฎของความเฉื่อย 1,2,5,7,8 1
2 แรงและความเร่ง 1,2 1
3 แรงกริยาและแรงปฏิกิริยา 1,7
4 ศูนย์กลางมวล(โดมิโน) 2,7 2
5 การเคล่ือนท่ีแบบวงกลมและแรงสู่ศูนย์กลาง
6 ความยืดหยุ่น 2,3,5 3
7 หลักของพาสคัล 2,3 3
8 แม่เหล็ก 2 2
9 กฎของแบร์นูลลี 
10 แรงเสียดทาน 2,4,10
11 แพนดูลัม 4 4
12 ไฟฟ้าสถิต 4 4
13 อุณหวิทยา 
14 คาปิลลารี/กาลักน้ํา 10 10
15 เสียง 2,5 5
16 ไฟฟ้า 2,5 5
17 Communicating vessels 
18 ก้านลูกสูบ 9
19 โครงยึด 7,9 9
20 เฟืองสะพาน 7,9,10 9
21 ราง 6 6
22 เฟืองล้อ 6,8,10 8
23 รอก 8 8
24 ลูกเบี้ยว 10
25 เฟืองตัวหนอน 6 6
26 เฟืองโซ่ ,สายพาน 10
27 คาน 7 7
28 เพลา 7 7
29 แรงลอยตัว 10 10
30 อ่ืน ๆ 
31 อ่ืน ๆ 
32 อ่ืน ๆ 
33 อ่ืน ๆ 
34 อ่ืน ๆ 
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9.7 ตัวอย่างการเขียนแผนผงัการทํางาน 
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9.8 อุปกรณ์ในพืน้ที่ A และ B 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลูกบอล Gigo ขนาด 40 มม. 

Track Connect 

Gigo 6 Hole Tracks 

Jumbo Base Grid 
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9.9 ข้อแนะนาํการใชพ้ลังงานไฟฟ้า 
 สามารถใช้พลังงานไฟฟ้า ได้มากกว่า 1 จุด โดยจํากัดขนาดแรงดัน แบตเตอรี่ต้องตํ่ากว่า 5 โวลต์ การ
ต่อแบตเตอรี่จะต้องมีแรงดันไม่เกิน 15 โวลต์ 
 

ตัวอย่างการนําพลังงานไฟฟ้าไปใช้ 
1. ให้พลังงานแก่แหล่งกําเนิดแสง 
2. ให้พลังงานแก่แหล่งกําเนิดลม 
3. กลไกวนลูป 


