
Thailand Green Mech Contest 2017 

1. วัตถุประสงคการจัดงาน 

การแขงขัน Thailand GreenMech Contest 2017 เปนการแขงขันการสรางโครงสรางจักรกลที่มี

ความสนุกสนานซ่ึงจัดขึ้นโดยสมาคม Thailand GreenMech ตามหลักวิทยาศาสตรแลว การแขงขันนี้ได

รวบรวม 5 ลักษณะการเรียนรูและการเติบโตหรือที่เรียกวา STEAM (วิทยาศาสตร = S, เทคโนโลยี = T, 

วิศวกรรมศาสตร = E, ศิลปะ = A, และคณิตศาสตร = M) เพื่อสรางแรงบันดาลใจใหแกผูเขาแขงขันในดาน

การประยุกตและความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรและเพื่อใหตระหนักตอความตองการ ในการสงเสริม

การเรียนรูวิทยาศาสตรเชิงสรางสรรคโดยการรวมความคิดสรางสรรคเขากับการสรางบล็อกเพื่อใหผูเขา

แขงขันสามารถสนุกสนานไปกับการประดิษฐและความคิดสรางสรรค ทั้งยังเปนการแสดงใหเห็นถึงผลลัพธ

การศึกษาวิทยาศาสตรเชิงสรางสรรคในประเทศไทยอีกดวย การแขงขัน Thailand GreenMech Contest 

2017    จัดขึ้นในประเทศไทยเพื่อคัดเลือกทีมที่มีผลงานโดดเดนเขาแขงขันระดับนานาชาติ 

 

2. ผูเขารวมที่คาดหวังและการจัดกลุม  

2.1. ผู เขาแขงขันจากโรงเรียนตางๆที่อยู ในระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนตน และ

มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยเปนนักเรียนที่กําลังศึกษา ในสถานศึกษา  ณ วันที่สมัครเขารวมการแขงขัน 
 

2.2. การจัดกลุมจะแบงออกตามกลุมอายุ ไดแก (1) กลุมระดับชั้นประถมศึกษา (2) กลุมระดับชั้น

มัธยมศึกษาตอนตน (3) กลุมระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผูเขาแขงขันไมสามารถลงสมัครเขารวมในกลุม

อื่นๆไดเนื่องจากการจัดทีมจะอางตามอายุของผูเขาแขงขันที่มากที่สุดในทีม   

2.3. ขนาดของทีม: แตละทีมจะประกอบไปดวยผูเขาแขงขัน 3-4 คน 

2.4. ผูเขาแขงขันสํารอง: ในการแขงขัน หากจะตองขาดผูเลนเนื่องจากเหตุฉุกเฉินหรือเหตุไมคาดคิด 

หัวหนาทีมควรทําการทดแทนตําแหนงผูเลนลวงหนาอยางนอย 7 วันกอนวันแขงขัน หากมีการฝาฝนใดๆหลัง

ไดรับการตรวจสอบยืนยันแลวจะทําใหทั้งทีมถูกตัดสิทธิ์และขาดคุณสมบัติในการแขงขัน ผูนําทีมจะตองสง

อีเมลผานเว็บไซตไปยังผูจัดการแขงขัน Thailand GreenMech Contest เพื่อขอใชสิทธิ์ในการเปลี่ยน ไม

สามารถทําการเปลี่ยนแปลงใดๆในอาทิตยสุดทายกอนการแขงขัน ทีมที่ฝาฝนจะถูกตัดสิทธิ์ในการแขงขัน  
 

2.5. ผูฝกสอนทีม: ในหนึ่งทีมจะตองประกอบไปดวยผูฝกสอนทีม 1-3 คนเพื่อใหแนวทาง

ในการสรางงาน 

3. ตารางการแขงขัน Thailand GreenMech /World GreenMech Contest 2017 

3.1. เวลาและสถานที่การแขงขัน:  

การแขงขัน วัน เวลา สถานที่ 

การแขงขันระดับประเทศ 

 

 

10 มิถุนายน 2560 8.00น. - 18.00น. ศูนยการคา Fashion Island 

  
การแขงขันระดับนานาชาติ 

 
04 สิงหาคม 2017 

 
07:00  - 18.00น. 

เมืองเจียชิง เจอเจียง 

ประเทศจีน 



3.2 สามารถสมัครเขารวมการแขงขันได ตั้งแตเวลา 00:00 น. ของวันท่ี 22 มีนาคม 2560 จนถึง

เวลา 24:00 น.ของวันท่ี 22 พฤษภาคม 2560 โดยจะมีการสงอีเมลแจงจํานวนทีมและตําแหนงในวันท่ี 2 

มิถุนายน 2560  
 
4. หมายเหตุสําหรับผูสมัคร 

4.1 เอกสารในการลงทะเบียน: ทีมตางๆจะตองกรอกขอมูล 

4.1.1 แบบฟอรมลงทะเบียน ดังแสดงในภาคผนวก 1  

4.1.2 เอกสารอธิบายงาน ในภาคผนวก 2 และ 

4.1.3 แบบฟอรมอิเลคทรอนิคสตางๆใหครบถวน  

โดยจะตองยื่นเอกสารทั้งหมดภายใน วันที่ 22 พฤษภาคม 2560 ผานอีเมล โดยสงมาที่ 

gogreenmech@hotmail.com   
 

4.2 ชื่อทีม (และผลงาน) : ทุกทีมจะตองทําการตั้งชื่อทีมและผลงานของตัวเอง ทีมที่ลงทะเบียนกอน

จะมีโอกาสเลือกใชชื่อนั้นหากมีหนึ่งหรือสองทีมหรือมากกวานั้นเลือกใชชื่อที่ตรงกัน และจะมีการแจงทีมอื่นๆ 

ใหทําการเปลี่ยนชื่อ หามใชชื่อโรงเรียนปรากฏในการตั้งชื่อ หากมีการฝาฝนขอกําหนดนี้ จะถือวาขอมูล

ลงทะเบียนไมสมบูรณ  

4.3 หมายเหตุ: เอกสารการลงทะเบียนทั้งหมดจะไมถูกสงคืน หากจําเปน กรุณาทําเอกสารสํารอง

ของคุณไว และกรุณาทําการตรวจสอบหนาเว็บไซตทางการเสมอ เนื่องจากจะมีการลงประกาศใหม ประเด็น

เพิ่มเติมและประเด็นตางๆที่เกี่ยวของ  

5. ขอกําหนดงาน 

5.1. ขนาดของผลงาน : จะตองทําการสรางงานบนโตะที่มีความยาว 180 ซม.และกวาง 60 ซม. ไม

มีการจํากัดความสูงของงานแตงานจะตองดูมีความมั่นคง ผูเขาแขงขันจะตองเตรียมฐานในการสรางเอง โดย

ไมมีการจํากัดจํานวนกระดานที่ใช เจาหนาที่ๆไดรับมอบหมายจะเปนผูทําการวัดพื้นที่งาน  

5.2 วัสดุ: ทีมที่เขาแขงขันจะตองใชชิ้นสวนถอดประกอบของ GreenMech ซ่ึงไดรับการรับรองตาม

เกณฑในระดับรัฐวาปลอดสารพิษ เชน มาตรฐาน CE (ยุโรป) ASTM (สหรัฐอเมริกา) ST (ไตหวัน) CCC 

(ประเทศจีน) เปนตน หากพบวาใชวัสดุอื่นๆที่ไมไดรับการรับรองอาจทําใหเสียคะแนนหรือถูกตัดสิทธิ์เขารวม

ในการแขงขันและโอกาสในการชนะรางวัล ดังนั้น กรุณาทําการรักษาชิ้นสวนประกอบของทานใหดีเพื่อไมให

เสียโอกาส  

6. อุปกรณเพิ่มเติม:  

6.1. สามารถใชวัสดุที่ไมผานการแปรรูปและวัสดุรีไซเคิล เพื่อเพิ่มเติมรายละเอียดของงาน เชน 

กระดาษแข็ง แผนไม กระปอง และขวดตางๆ เปนตน ไมแนะนําใหใชอุปกรณสําหรับระบบควบคุมแผนงาน

ทั้งหมด ระบบควบคุมแบบอิเลคทรอนิคส และรีโมทคอนโทรล ในระหวางการแขงขัน ถาหากมีการนํามาใชก็

จะไมสงผลตอการไดรับคะแนน ไมแนะนําใหใชอุปกรณอิเล็คทรอนิคสตางๆ เชน โทรศัพทมือถือ ไอแพด 

แล็ปทอป เปนตน แมหากมีการใชงานอุปกรณดังกลาวเพื่อใหเกิดผลลัพธแบบพิเศษกับผลงาน ก็จะไมมีผลตอ

การไดรับคะแนนพิเศษ   

mailto:gogreenmech@hotmail.com


6.2. ความปลอดภัยของอุปกรณ: หามใชอุปกรณที่มีอันตรายอยางเด็ดขาด ยกตัวอยางเชน อุปกรณ

ไวไฟ สารกัดกรอน อุปกรณที่มีอันตรายดานอิเล็คทรอนิคสหรือเปนอันตรายตอสุขภาพ หากตรวจพบวามี

การลักลอบนําเขามา ทั้งทีมจะถูกตัดสิทธิ์ในการแขงขัน  

6.3. จุดตรวจสอบการออกแบบ: เพื่อทําเครื่องหมายจุดตรวจสอบใหชัดเจน ผูเขาแขงขันจะตอง

กรอก “แผนปายจุดตรวจสอบ” ตามภาคผนวก 3 และเรียงปายเหลานั้นไวตรงจุดตรวจสอบเพื่อให

กรรมการเขาไปทําการตรวจสอบและใหคะแนน  
 

7. หัวขอในการแขงขันและวิธีการใหคะแนน  

7.1. การประกอบและการทดสอบจะตองแลวเสร็จภายใน 3 ชั่วโมง  

7.2. หัวขอที่กําหนดสําหรับการแขงขันคือ ปกปองบานเกิดของฉัน  
 
โจทยที่กําหนด  

สําหรับกลุมโรงเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา --- ผลกระทบจากอุกกาบาต 
 
ก. ผูเขาแขงขันจะตองสรางบานดวยตัวตอ Gigo และออกแบบอุปกรณปองกันที่ใชในการปกปองบาน  

ข. อุปกรณปองกันจะตองสามารถยกได ณ จุดตรวจสอบใดๆ และในจุดตรวจสอบสุดทาย จะตองปลอย

ลูกบาศกขนาด 2 ซม.              (ไมกําหนดสี) หรือบล็อกเชื่อมตอหลายทิศทาง              อยางนอย 

10 ตัวสูบาน  

ค. บล็อกที่ถูกปลอยจะตองตกกระทบกับอุปกรณปองกันโดยไมสัมผัสกับตัวบานหลังจากหลนลงมาหรือ

ตอนกระเดงกลับ  

หมายเหตุ : ผลกระทบดังกลาวก็คือการตกกระทบซ่ึงสามารถเกิดขึ้นจากหลายทิศทาง โดยบล็อกจะตองตก

กระทบกับอุปกรณปองกัน หากแนวของบล็อก ณ จุดตรวจสอบถูกออกออกแบบใหมีทิศทางไกลจากตัวบาน

จะถูกพิจารณาวาไมผานการตรวจสอบ รวมถึงจุดตรวจสอบสุดทาย ที่มีการปลอยบล็อกนอยกวา 10 ตัว (ไม

ควรขาดแมแตตัวเดียว) นอกจากนั้นกอนการปลอยบล็อกในจุดตรวจสอบสุดทายนั้น หากอุปกรณปองกันไม

ถูกยกขึ้น หรือถูกยกขึ้นแตบล็อกที่ถูกปลอยลงมาตกกระทบกับบานหรือไมมีบล็อกตัวใดตกกระทบกับ

อุปกรณปองกันเลย จะถือวาไมผานการตรวจสอบ  

สําหรับกลุมระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน --- น้ําทวม 

ก. ผูเขาแขงขันจะตองสรางพื้นที่ในขอบเขต 20ซม. x 20ซม.ดวยตัวตอ Gigo และสรางบานภายในพื้นที่นั้น 

ข. ใชอุปกรณยกตัวบานใหสูงขึ้น 10-30 ซม.เพื่อหลีกหนีน้ําทวม 

ค. ณ จุดตรวจสอบสุดทาย จะตองทิ้งลูกแกวที่มีเสนผานศูนยกลางขนาด 2 ซม (ชวงคลาดเคลื่อน 1.8 -2.2 

ซม.) จํานวนอยางนอย 15 ลูกลงเพื่อจําลองน้ําทวม โดยลูกแกวจะตองถูกเก็บไวในบริเวณพื้นที่สราง

ขนาด 20 x 20 ซม.ยกเวนสําหรับตัวกระตุนการทํางาน ลูกแกวไมควรสัมผัสกับพื้นที่บริเวณอื่นๆของ

บาน 

 

หมายเหตุ:  ทุกจุดตรวจสอบจะตองยกตัวบานขึ้นกอนยกเวนจุดตรวจสอบสุดทายซ่ึงจะมีการทิ้งลูกแกวลงมา

เพื่อจําลองสถานการณน้ําทวม ซ่ึงในตอนนี้ ตัวบานจะตองถูกยกขึ้นเพื่อใหแนใจวาจะไมไดรับผลกระทบจาก



ลูกแกว ผลงานจะถูกพิจารณาวาไมสมบูรณในกรณีที่สามารถทิ้งลูกแกวไดจํานวนนอยกวา 15 ลูก (ไมพลาด

เลยสักลูก) ณ จุดตรวจสอบสุดทายหรือ ณ จุดตรวจสอบกอนหนาจุดตรวจสอบสุดทาย, ไมควรเกิด

ขอผิดพลาดในการยกบาน, ความสูงที่ยกและลูกแกวเกินขอบเขตที่กําหนด  
 

สําหรับกลุมระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย --- การสลายหมอกควันพิษ 

ก. ผูเขาแขงขันจะตองสรางบานดวยบล็อก Gigo ขนาดไมนอยกวา 15 x 15 x 15 ซม. และวางลูกโปงที่สูบ

ลมแลวไวขางบน 

ข. ลูกโปงจะตองมีขนาดไมนอยกวาตัวบานเพื่อทําการจําลองหมอกควันพิษ 

ค. จะทําการเปดปุมสลายหมอกควันพิษ ณ จุดตรวจสอบสุดทาย เพื่อปลอยลมในลูกโปง ในการจําลองการ

สลายหมอกควันพิษ 

หมายเหตุ: ผูเขาแขงขันจําเปนจะตองเตรียมลูกโปงและเครื่องสูบลมมาเอง ไมมีขอกําหนดดานวัสดุและขนาด

ของลูกโปง โดยขอกําหนดเดียวที่ระบุไวคือลูกโปงที่สูบลมจะตองมีขนาดไมเล็กกวาตัวบาน โดยสามารถวาง

ลูกโปงเอาไวกอนลวงหนาหรือวางไวที่จุดตรวจสอบใดก็ได อุปกรณ “สลายหมอกควัน” จะเปดมากขึ้น ผูเขา

แขงขันสามารถเจาะลูกโปงหรือยิง “มิสไซลสลายหมอกควัน” เพื่อเจาะลูกโปง (เปนการปลอยเข็มเพื่อเจาะ

ลูกโปง)  และหากเกิดเหตุการณเหลานี้ขึ้นจะถือวาไมผานการพิจารณา ซ่ึงไดแก ความผิดพลาดของอุปกรณ

เจาะลูกโปงที่สถานีสุดทาย ลูกโปงมีขนาดเล็กกวาตัวบานกอนถึงจุดตรวจสอบสุดทาย (รวมถึงลูกโปงที่แตก

โดยไมไดตั้งใจ)  อุปกรณไมทํางานตามคําสั่งใหเจาะลูกโปง 
 

7.3. การใหคะแนนและเกณฑตางๆ:  

เกณฑที่สําคัญที่สุด ไดแก:  

1. ตามแนวคิดของ GreenMech แลว ผลงานในการประกวดจะตองแสดงถึงความคิดสรางสรรค 

ฝมือ งายตอการใชงานแตมีประสิทธิภาพและมีความสมบูรณตามที่กําหนด   

2. ผลงานที่ดีควรจะตองมีระบบเครื่องกลที่หลากหลายและตอเนื่องควรมีความสอดคลองกับหัวขอ

ของการประกวดและสามารถสรางผลงานใหเสร็จสิ้นสมบูรณตามที่กําหนดในจุดตรวจสอบ 

3. แมวาขั้นตอนจะมีความซับซอนแคไหน แต "GreenMech" กําหนดใหผลงานมีความสําคัญมาก

ที่สุด โดยจะตองบรรลุเปาหมายสุดทาย ณ จุดตรวจสอบสุดทาย หรือที่เรียกวา จุดตรวจสอบที่กําหนดรวมถึง

ความตอเนื่องของระบบเครื่องกลเปนสิ่งที่สําคัญที่สุดในการใหคะแนน เกณฑสําหรับการใหคะแนน มี

ดังตอไปนี้ 
 

รายการใหคะแนน การแจกแจง

คะแนน 

 
มาตรฐานการใหคะแนน 

 
จุดตรวจสอบท่ีกําหนด 

 

 
5%  

จุดตรวจสอบที่กําหนดหมายถึงจุดที่แสดงและดําเนินการในขั้น

สุดทาย ซ่ึงแตละทีมมีโอกาสสูงสุดสองครั้งในการแสดงผลงาน 

เฉพาะจุ ดตรวจแรก เท านั้ นที่ อนุญาตให ใ ช บุ คคลหรื อ

สิ่ งประดิษฐ ในงาน หากมีการใช ในจุดตรวจสอบอื่นๆจะ

พิจารณาวาไมประสบความสําเร็จ เมื่อทําการแสดง ณ จุด



ตรวจสอบที่กําหนด จําเปนจะตองเริ่มตนการทํางานของจุด

ตรวจสอบที่อยูกอนหนาหนึ่ งหรือสองจุดดวยมือ ซ่ึงเปน

ตัวกระตุนการทํางานของจุดที่กําหนดซ่ึงกําลังทําการตรวจสอบ 

หากจุดตรวจสอบที่กําหนดกระตุนใหเกิดการทํางานในจุด

ตรวจสอบหนึ่งหรือหลายๆจุดและเปนจุดกระตุนในเวลา

เดียวกันจะถือวาประสบความสําเร็จ 

หมายเหตุ: ผูเขาแขงขันมีโอกาสสองครั้ง โดยจะมีการประเมิน

การทํางานควบคูไปกับวัสดุเฉพาะที่ถูกนําเสนอ และพิจารณา

ประสิทธิภาพการทํางานที่ดีกวา การตัดสินจะใหคะแนนเพียง

สองคะแนนคือ 0 หรือ 5 คณะกรรมการตัดสินจะเปนผูทําการ

ตัดสินในขั้นสุดทายวาการทํางานของจุดตรวจสอบที่กําหนด

สํา เร็จหรือไมหรือทํ างานไดตรงตามขอกํ าหนดของจุด

ตรวจสอบที่กําหนดนั้นหรือไม 

 

วัสดุเฉพาะ 5%  ในวันที ่ทําการแขงขัน ทุกทีมที ่เขาแขงขันจะไดรับวัสดุที ่ถ ูก

กําหนดใหใชในการแขงขันจํานวนหนึ่งชิ ้นโดยจะตองใชวัสดุ

ดังกลาวในการสรางอุปกรณและใหเครื่องจักรสามารถทํางาน

ไดสําเร็จ เมื ่อทําการสาธิตจุดตรวจสอบของวัสดุที ่กําหนด 

จําเปนจะตองเริ ่มตนการทํางานของจุดตรวจสอบที่อยู กอน

หนาหนึ่งหรือสองจุดดวยมือ ซึ่งเปนตัวกระตุนการทํางานของ

จุดที ่กําหนดซึ่งกําลังทําการตรวจสอบ หากจุดตรวจสอบที่

กําหนดกระตุ นใหเกิดการทํางานในจุดตรวจสอบหนึ ่งหรือ

หลายๆจุดและเปนจุดกระตุนในเวลาเดียวกันจะถือวาประสบ

ความสําเร็จ 
 

จํานวนรวมของจุด

ตรวจสอบ 

20%  กลุ ม ระดับชั้ นประถมศึ กษา  มั ธยมศึ กษาตอนตนและ

มัธยมศึกษาตอนปลายจะตองสรางจุดตรวจสอบอยางนอย 10 

จุดตามลําดับ โดยการทํางานแตละจุดตรวจสอบมีคะแนน 10% 

หากมีจุดตรวจสอบที่ผานการพิจารณานอยกวา 10 จุดแตละจุด

ตรวจสอบจะโดนหัก 2% จนกวาคะแนนจะถูกหักออกหมด 

หากผานการพิจารณามากกวา 10 จุด จะไดรับคะแนนเพิ่ม 2% 

เปนรางวัลในแตละจุดตรวจที่เพิ่มขึ้นมาจํานวนสูงสุด 5 จุด

ตรวจหรือคิดเปน 10 คะแนน 

หมายเหต:ุ  

(1) แตละจุดตรวจสอบจะตองมีการติดปายไวขางๆ ดู



ภาคผนวก 3 สําหรับรูปแบบปายประจําจุดตรวจสอบ หากไมมี

ปายก็จะไมไดรับคะแนน จุดตรวจสอบ 15 จุดจะทําใหได

คะแนนเต็มแตไมไดเปนขอบังคับ เพราะหากจุดตรวจสอบ 10 

จุดผานการพิจารณาก็จะไดรับคะแนน 10% ขึ้นอยูกับผูเขา

แขงขันวาตองการสรางจุดตรวจสอบกี่จุด  

(2) อุปกรณเครื่องกล (จุดตรวจสอบ ก.) หรือที่เรียกวา 

เทคนิคพิเศษของเครื่องกล ซึ่งการทํางานของอุปกรณนั้นจะ

กระตุนใหเกิดการทํางานของอุปกรณเครื่องกลถัดไป 

ยกตัวอยางเชน  

ตัวอยางที่ 1: เมื่อลูกบอลกลิ้งลงมาตามรางรูปซิกแซก และตก

ลงบนรองของรางที่อยูถัดไปและสุดทายตกกระทบลงบนเชือกที่

ผูกเชื่อมตอไวเพื่อเปดอุปกรณตัวที่อยูถัดไป กระบวนการ

ทั้งหมดนี้ถือวาเปนกระบวนการของอุปกรณหนึ่งตัวไมใชสองตัว 

เนื่ อ งจากหากไมนับกระบวนการกลิ้ งของลูกบอลแล ว 

เครื่องจักร (บอลที่กลิ้งบนราง) มีจุดประสงคและผลลัพธคือการ

ตกลงบนเชือกเพื่อกระตุนการทํางานของเครื่องจักรตัวถัดไป  

ตัวอยางที่ 2: หากลูกบอลกลิ้งลงมาตามรางรูปซิกแซก ตกลง

บนเชือกที่ผูกเชื่อมตอในรางและเชือกไปกระตุนลูกตุมถวง

น้ําหนักซ่ึงไปกระทบกับคานงัดและกระตุนการทํางานของจุด

ตรวจสอบถัดไป ขั้นตอนนี้ถือวามีจุดตรวจสอบทั้งหมดสามจุด 

หนึ่งคือเครื่องจักร (ลูกบอลที่กลิ้งบนราง) ซ่ึงมีเปามายในการ

ชนกับเชือกเชื่อมตอหรือคานงัด สองคือเชือกเชื่อมตอหรือคาน

งัดที่ชนกับลูกตุมถวงน้ําหนัก และสามคือลูกตุมถวงน้ําหนักที่ทํา

ใหเกิดการทํางานของเครื่องจักรตัวถัดไป 

(3) กรรมการตัดสินจะเปนผูตัดสินใจในขั้นสุดทายวาจุด

ตรวจสอบนั้นถูกตองและใชไดและไดรับการพิจารณา จํานวน

จุดตรวจสอบและวัสดุที่กําหนดจะไดรับการตรวจสอบ ไม

จําเปนตองแสดงการทํางานของเครื่องและกรรมการตัดสินจะ

พิจารณาใหคะแนนตามปาย ณ จุดตรวจสอบ หากมีขอสงสัย 

กรรมการตัดสินมีสิทธิ์ที่จะทําการตรวจสอบการทํางานของ

อุปกรณเครื่องกลเฉพาะจุด 

 

การใชหลักการทาง

วิทยาศาสตร 

20%  การใชหลักการทางวิทยาศาสตรถูกนํามาพิจารณาอุปกรณ

เครื่องกลแตละตัว โดยจะไดรับคะแนน 1% ตอการใชทฤษฏี



ทางวิทยาศาสตรในจุดตรวจสอบหนึ่งจุด อุปกรณเครื่องกลหนึ่ง

ตัวอาจใชหลักการทางวิทยาศาสตรหลายหลักการ หากใช

หลักการนั้นซํ้าจะไมไดรับคะแนน กรุณาศึกษาภาคผนวก 4 

เรื่อง ตารางอางอิงหลักการทางวิทยาศาสตร 

หมายเหตุ: จะตองเขียนหลักการทางวิทยาศาสตรที่ใชลงบน

ปาย ณ จุดตรวจสอบมิ เชนนั้นจะไม ได รับคะแนน โดย

คณะกรรมการจะ เปนผู ตั ดสินว ามีการใชหลักการทาง

วิทยาศาสตรหรือตัดสินวาไดคะแนนหรือไม หากมีขอสงสัยหรือ

ขอโตแยง สามารถยื่นคํารองกับหัวหนากรรมการตัดสินเพื่อ

ขอรับการประเมินอีกครั้ง  

การใชแหลงพลังงานสี

เขียว 

20%  แหลงพลังงานสีเขียวรวมถึง พลังงานลม พลังงานน้ํา พลังงาน

แสงอาทิตย พลังงานแมเหล็กและพลังงานเคมี อุปกรณที่

ขับเคลื่อนดวยพลังงานสีเขียวจะไดรับคะแนน 4% แตจะไมได

รับคะแนนหากมีการใชซํ้า 

หมายเหตุ: จะตองมีการแจงในปาย ณ จุดตรวจสอบหากมีการ

ใชพลังงานสีเขียวตามที่กําหนดมิเชนนั้นจะไมไดรับคะแนน 

หากไดรับคะแนนจากการใชพลังงานสีเขียวจะไมไดรับคะแนน

จากการใชหลักการทางวิทยาศาสตร ในกรณีที่มีการใชแหลง

พลังงานสีเขียวซํ้าจะไมไดรับคะแนนซํ้าในแงของการใชพลังงาน

สี เขียวแตสามารถไดคะแนนในแงของการใชหลักทาง

วิทยาศาสตร หากขั้นตอนการใชพลังงานสีเขียวมีบุคคลเขามา

เกี่ยวของก็จะไมไดรับคะแนน  

ตัวอยาง 

1. อุปกรณตัวแรกที่ขับเคลื่อนดวยพลังงานน้ําจะไดรับคะแนน 

4% ในการทดลองอุปกรณที่ขับเคลื่อนดวยพลังงานน้ําครั้ง

ที่สอง หากมีการใชทุนลอยน้ําหรือแรงดันหรือความเขมขน

ของแรงดัน จะสามารถไดรับคะแนนอีก 2% ในแงของการ

ใชหลักการทางวิทยาศาสตร  

2. ความยืดหยุนและพลังงานศักยยืดหยุนไมจัดวาเปนแหลง

พลังงานสีเขียว แตการใชความยืดหยุนและพลังงานศักย

ยืดหยุนอาจไดคะแนนในแงของการใชหลักการทาง

วิทยาศาสตร  

3. การใชหลักขั้วแมเหล็กเดียวกันผลักกันและขั้วตางกันดูดเขา

หากันนั้นถือวาเปนการใชพลังงานแมเหล็ก ดังนั้นจึงได



คะแนน 4% แตการใชหลักการดูดเขาหากันของแมเหล็กใน

การเหนี่ยวนําไฟฟาจะไดคะแนนในแงของการใชหลักการ

ทางวิทยาศาสตร 

 

ความคิดสรางสรรค       

1. อุปกรณ 

2. ความสรางสรรค 

3. หัวขอเรื่องราว 

4. ความสวยงาม 

15%  1. ความคิดสรางสรรคดานอุปกรณคิดเปน 9% ผูเขาแขงขันจะ

ระบุโดยการเขียนลงบนปาย ณ จุดตรวจสอบสามจุดเพื่อ

พิจารณาดานความคิดสรางสรรค โดยจะไดรับการประเมินใน

แงของการประดิษฐ ความคิดสรางสรรคและความแปลกใหม 

โดยจะไดรับคะแนนตั้งแต 1-3 ซ่ึงกําหนดคะแนนสูงสุดที่ 9% 

2. ความสวยงามตามหัวขอเรื่องราวคิดเปน 6% โดยจะ

พิจารณาตัดสินการนําเสนอหัวขอและความสวยงาม 

หมายเหต:ุ กรรมการจะตัดสินผลจากการประดิษฐอุปกรณและ

ความสวยงามตามหัวขอ อุปกรณตางๆเชน ลูกบอลที่กลิ้งบน

ราง รางรูปซิกแซ็กและลูกตุมถวงน้ําหนักจัดวาเปนเครื่องกล

ทั่วไป เฉพาะอุปกรณพิเศษหนึ่งเดียวเทานั้นที่จะไดรับการ

พิจารณาในแงของการประดิษฐ ความคิดสรางสรรคและความ

แปลกใหม ทามกลางอุปกรณตางๆมากมาย ทีมจําเปนจะตอง

ทําอุปกรณพิเศษขึ้นมา 3 ตัวเพื่อใหไดคะแนน 9% เต็มจาก

ความคิดสรางสรรคในอุปกรณ  

 

ความตอเนื่อง 15%  ความตอเนื่องเปนขอกําหนดสากล โดยทีมมีโอกาสเพียงแคสอง

ครั้งเทานั้นในการเดินเครื่องทั้งระบบ ซ่ึงในแตละครั้ง กรรมการ

ตัดสินจะหัก 1 คะแนน จาก 15% เมื่ออุปกรณหยุดหรือไม

สามารถทํางานได คะแนนสุดทายจะพิจารณาจากคะแนนที่ดี

ที่สุดจากการดําเนินการทั้งสองครั้ง  

สถานการณตอไปนี้ถือวาระบบเกิดความติดขัดหรือขัดของหรือ 

“ไมสามารถดําเนินการได”  

ก. การติดขัด: อุปกรณหยุดหรือติดขัดแตสามารถทําการ

เริ่มตนใหมดวยระบบมือ 

ข. การตกหลน: ชิ้นสวนหนึ่งหรือหลายชิ้นสวนที่ควรติดอยูกับ

อุปกรณเกิดรวงลงบนโตะหรือนอกโตะ  

 

การฝาฝนกฎ การหัก

คะแนน 

หมายเหตุ: รายการใหคะแนนนี้อางอิงตามการทํางานโดยรวม

แทนการพิจารณาการสาธิตการทํางานของอุปกรณทีละตัว หาก



ใชมือชวยหรือปรับอุปกรณเมื่อเกิดการติดขัด เชนเดียวกับที่

ชิ้นสวนใดชิ้นสวนหนึ่งหรือมากกวาหนึ่งตกออกจากพื้นที่ๆ

กําหนด จะทําใหถูกหักคะแนน    

สถานการณตอไปนี้ถือวาเปนการฝาฝนกฎ 

1. หามใชโปรแกรมภาษาหรือรีโมทคอนโทรลหรือการควบคุม

กราฟกับอุปกรณใดๆเพื่อใหเกิดการทํางานแบบเปนระบบ 

หากฝาฝนจะไดรับศูนยคะแนน 

2. งานใดๆที่เกินขอบเขตพื้นที่ๆกําหนดจะถูกหัก 5 คะแนน

จากคะแนนรวม 

3. โตะงานที่ไมสะอาดและพื้นที่บริเวณโดยรอบสกปรก (เชน 

เศษวัสดุกระจัดกระจาย พื้นเปยกและลื่น) และจะถูกหัก 5 

คะแนนจากคะแนนรวม หากไมมีการปรับปรุงหลังจาก

ไดรับการแจงเตือน  

4. ไมศึกษากฎการแขงขัน รบกวนการทําโครงงานของผูเขา

แขงขันอื่นและจะถูกหัก 5 คะแนนจากคะแนนรวมหากไม

ปรับปรุงหลังไดรับเหลืองแจงเตือน หากฝาฝนกฎรุนแรงจะ

ทําใหทีมถูกตัดสิทธิ์จากการแขงขัน 

5.  

คณะกรรมการจัดงานสามารถปรับเกณฑการใหคะแนนไดหากจําเปน 
 

7.4 เวลาการใหคะแนน: ทีมที่เขาแขงขันจะสรางและทดสอบงานในตอนเชาของวันที่ประกวด (3 

ชั่วโมง) และใหคะแนนผลงานในตอนบายตั้งแตเวลา 13:00 น. ถึง 16:30 น. พรอมๆกันทั้งในกลุมระดับชั้น

ประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนตนและมัธยมศึกษาตอนปลาย  

7.5 การจัดการขอโตแยง: ผูเขาแขงขันควรเคารพคําตัดสินจากคณะกรรมการที่ใหคะแนน หากมีขอ

สงสัย สามารถยื่นคํารองไปที่หัวหนากรรมการตัดสินเพื่อรองขอการทบทวน หากหัวหนาทีมมีความคิดเห็น

แตกตางจากผลการใหคะแนน พวกเขาสามารถไปที่หนวยบริการของงานในวันประกวดเพื่อรองขอใหมีการ

ตรวจสอบใหมอีกครั้ง  

 

8. กฎระเบียบของสถานท่ีจัดการแขงขัน 

8.1 ขอจํากัดในการแขงขัน: ในชวงเวลาท่ีทําการแขงขันผูดูแลทีมหรือผูปกครองจะไมไดรับอนุญาตให

เขาไปในพ้ืนท่ีการแขงขันหรือสงผานอะไรเขาไปในการแขงขัน การละเมิดใดๆ ท่ีไดรับการพิสูจนแลวจะมีผลใน

การตัดสิทธิ์การแขงขัน 

8.2 แหลงจายไฟ  :ไมมีแหลงจายไฟในสถานท่ีจัดแขงขัน  ผูเขาแขงขันจะตองนําของมาเอง ซ่ึงจะตอง

ไมกอใหเกิดมลพิษในพ้ืนท่ี (เชนการแตกของของเหลวหรือการกระจายของกาซ ถามีผลทําใหมีผูไดรับบาดเจ็บ

ทางรางกายเกิดข้ึนกับสมาชิกในทีม หรือผูเขาแขงขันอ่ืนๆ ไมเพียงแตทีมงานท่ีกระทําผิดจะถูกตัดสิทธิ์ แต



ผูกระทําผิดและผูนําทีมจะตองรับผิดชอบผลกระทบท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนดวย หามใชแบตเตอรี่ท่ีเปนอันตรายใด ๆ ท่ี

มีขนาดใหญรวมไปถึงท่ีชารจแบตเตอรี่ยาว 

8.3 การรบกวนผูอ่ืน : ระหวางการแขงขันไมอนุญาตใหทําการรบกวนทีมแขงขันไมวาในรูปแบบ

ใด ๆ (เชนวิ่งไปรอบ ๆ หรือการทําเสียงดัง) การกอสรางของทีมอ่ืนๆ หรือขัดขวางการจัดลําดับของผู

ตัดสิน ผูฝาฝนจะตองถูกตัดสิทธิ์การแขงขัน  

8.4 ส่ิงอํานวยความสะดวกในสถานท่ี : การแขงขันครั้งนี้ มีเพียงแตตารางการแสดงผลใหผู เขา

แขงขัน หากทีมการแขงขันจะตองการนําเกาอ้ีของตัวเองมาไดหากมีความจําเปนตองใช แตจะตองไมขัดขวาง

ทางเดินหลัก 

8.5 การส่ือสารและอุปกรณการส่ือสาร : ในชวงแขงขัน ผูรวมเขาแขงขันจะไมพูด หรือแลกเปลี่ยน

ขอมูลใด ๆ ดวยวิธีการใดๆ กับผู ท่ีไมใชผูแขงขัน (เชนผูนําทีม หรือพอแม ( ซ่ึงจะตองรออยูนอกพ้ืนท่ีการ

แขงขัน การฝาฝนใด ๆ ท่ีพิสูจนแลวจะทําใหมีการตัดสิทธิ์ของทีมท่ีเก่ียวของ ในกรณีฉุกเฉินตางๆใหทีมผูแขงขัน

แจงท่ีกรรมการเพ่ือพิจารณาเทานั้น 

8.6 กรรมสิทธิ์ของส่ิงของ: การแกลงทําลายทีมคูแขงโดยเจตนา การลัก ขโมยหรืออางการครอบครอง

โดยทุจริตสิ่งของหรืออุปกรณตางๆของทีมอ่ืน ๆ นั้นเม่ือพิสูจนทราบจะมีผลทําใหทีมขาดคุณสมบัติ 

8.7 วัสดุท่ีไดรับอนุญาตใหนํามาใชได : อนุญาตใหทีมท่ีแขงขันสามารถใชงานเขียน, ภาพและขอมูล

อ่ืน ๆ ท่ีพิมพลงในเว็บไซตของการแขงขันมาใชเพ่ือการแขงขันได 

8.8 การบันทึกวิดีโอเปนหลักฐาน : เพ่ือหลีกเลี่ยงความขัดแยงหลังจากเกมการแขงขัน  หากมีการ

คัดคาน ทีมแขงขันควรใหความรวมมือกับผูจัดงานเพ่ือบันทึกวิดีโอบันทึกกระบวนการทํางานโครงการในชวงการ

แขงขันเพ่ือใชเปนหลักฐานอางอิงในอนาคต 

9. รางวัล 

9.1 วัตถุประสงค : เพ่ือใหรางวัลทีมท่ีประสบความสําเร็จท่ีโดดเดน ท้ังในแงของการทํางานรวมกันเปน

ทีม การออกแบบ การสรางและประสิทธิภาพในการทํางานท่ีดีเยี่ยม จะไดรับประกาศนียบัตร และเงินรางวัล

จากผูจัดงาน 

9.2 รางวัลท่ีไดรับ  

1. ระดับประถมศึกษา 

2. ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

3. ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

4. ความคิดริเริ่มสรางสรรคดีเดน 

 9.2.1 รางวัล Champion   

 - ถวยประทานรางวัลจากพระเจาวรวงศเธอ พระองคเจาโสมสวลี พระวรราชาทินัดดามาตุ  

 - นักเรียนไมเกิน 4 คน ท่ีปรึกษา 1 คน เปนตัวแทนประเทศไทยไปแขงขัน  2017 World Green 

Mech contest ระดับนานาชาติ ณ เมืองเจียชิง มลฑลเจอเจียง ประเทศจีน ในวันท่ี 4 สิงหาคม 2560  

- ตั๋วเครื่องบิน  พรอม  ท่ีพัก  อาหาร และทัศนศึกษา  จํานวน  4  วัน  3 คืนมูลคา  132,500  บาท 

 -ประกาศนียบัตร  



9.2.2 รางวัล Runner-up 

-  เงินสดมูลคา  6,000  บาท  

-  ถวยรางวัล   

-  ประกาศนียบัตร 

9.2.3 รางวัล 3rd Place 

-  เงินสดมูลคา  5,000  บาท  

-  พรอมถวยรางวัล  

-  ประกาศนียบัตร 

9.2.4 รางวัลความคิดริเริ่มสรางสรรค 3 รางวัลคือ 

1. รางวัล Innovation in the Application of Science ความโดดเดนในการสรางสรรค

นวัตกรรมการประยุกตใชวิทยาศาสตร  

- เงินสดมูลคา 4,000 บาท  

- ประกาศนียบัตร 

2. รางวัล Innovation in Green Energy Design ความโดดเดนในการสรางสรรค

นวัตกรรมดานการออกแบบพลังงานสีเขียว  

- เงินสดมูลคา 3,000 บาท  

- พรอมประกาศนียบัตร 

3. รางวัล Innovation in Design and Explanation of Juncture ความโดดเดนในการ

สรางสรรค นวัตกรรมใน การออกแบบและ อธิบาย จุดเชื่อมโยง  

- เงินสดมูลคา 3,000 บาท 

- ประกาศนียบัตร 

9.3 รางวัลพิเศษ 

  รางวัลวิศวกรหนาใหม จํานวน 3 รางวัล คือ 

  9.3.1  รางวัลท่ี 1   

- เงินสดมูลคา 3,000 บาท 

- ประกาศนียบัตร 

9.3.2  รางวัลท่ี 2   

- เงินสดมูลคา 2,000 บาท 

- ประกาศนียบัตร 

9.3.3  รางวัลท่ี 3  

- เงินสดมูลคา 1,000 บาท 

- ประกาศนียบัตร 

9.4 ขอมูลผูชนะ : ขอมูลผูชนะจะถูกพิมพบนใบประกาศรางวัล (เชนชื่อ โรงเรียน ฯลฯ ) ขอมูลจะมาจากการ

ลงทะเบียนแบบฟอรมในภาคผนวก 



9.5 ภาระผูกพันของทีมท่ีชนะ: จะตองใหความรวมมือกับผูจัดงานในการแสดงผลและการนําเสนอผลงาน 

10. ประเด็นทางกฎหมายท่ีเกี่ยวของ 

 10.1 สิทธิในทรัพยสินทางปญญา: ในแบบฟอรมการลงทะเบียนในภาคผนวก I, ผูนําทีมจะตองลงนามเพ่ือ

ยืนยันการเขาแขงขัน เปนงานตนฉบับและเพ่ือใหแนใจวาพวกเขาทํางานนั้นข้ึนมา โดยไมไดละเมิดสิทธิบัตรหรือ

ทรัพยสินทางปญญาสิทธิของผูอ่ืนใด หากผูเขาแขงขันตองใชทรัพยสินทางปญญาของคนอ่ืน ๆ ท่ีพวกเขาตองสง

หนังสือมอบอํานาจจากเจาของลิขสิทธิ์ ท่ีจะพิสูจนการใชงานท่ีถูกตองตามกฎหมายในชวงเวลาของการ

ลงทะเบียน 

10.2 สิทธิในทรัพยสินทางปญญาของผูจัดงาน  :ทีมแขงขันท้ังหมดจะให IPR โครงการของตนแกผูจัดงาน

ท่ีตองการประชาสัมพันธมีสิทธิ์แกไขปรับปรุงถายภาพ เผยแพร จัดทําหนังสือ จัดนิทรรศการและแสดงแผนงาน

โดยไมคัดคานจากผูชนะ ในกรณีท่ีผูจัดงานจําเปนตองดําเนินการออกแบบท่ีไดรับรางวัลจากงานท่ีไดรับรางวัล ผู

ชนะควรใหความรวมมือในการจัดหารูปภาพและเอกสาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



11. ภาคผนวก   

ภาคผนวก I: แบบฟอรมขอมูลการลงทะเบียน  

2017 World GreenMech Contest 

 ช่ือทีม  

รายการการแขงขัน GreenMech กลุมลงแขงขัน   

□ประถม  

□ มัธยมตน   
□ มัธยมปลาย 

ขอมูลของสมาชิกในทีม   

ขอมูล

ของ

สมาชิก

ในทีม   

 สมาชิกทีม 1   สมาชิกทีม 2   สมาชิกทีม 3   สมาชิกทีม 4   

ช่ือ – นามสกุล     

วันเกิด     

หมายเลข

ประจําตัว

ประชาชน    

    

โรงเรียน     

ผูปกครอง     

เบอรโทรศัพท

ของผูดูแล 
    

ขอมูลทีมผูสอน    

 ผูสอนทีม 1 ผูสอนทีม 2 ผูสอนทีม 3 

ช่ือ – นามสกุล    

เลขประจําตัวประชาชน       

โรงเรียน / บริษัท        

โทรศัพทท่ีทํางาน      

โทรศัพทมือถือ    

สงอีเมล    

รับรางวัลตัวแทนขอมูล 

ช่ือตัวแทน      โทรศัพทท่ีทํางาน     

อีเมลของตัวแทน 
 

 

 



 ภาคผนวก II คําอธิบายการทํางาน  

 2017 World GreenMech Contest 

 

 หมายเลขประจําของทีม ชื่อทีม สมาชิกในทีม 

กรอกขอมูลใหครบถวน   

ภาพของการทํางานท่ีสมบูรณ รายละเอียดการทํางาน 

รูปภาพของการทํางานท่ีสมบูรณ 
เรื่องราวการทํางาน  

 ( ไมมีมากกวา 300 คํา ) 

จุดตรวจท่ี 1 ชื่อ จุดตรวจท่ี 2 ชื่อ 

จุดตรวจภาพ จุดตรวจภาพ  

การดําเนินงาน การดําเนินงาน 

 คําอธิบาย, ภายใน 100 คํา  คําอธิบาย, ภายใน 100 คํา  



จุดตรวจ 3 ชื่อท่ีจุดตรวจ จุดตรวจ 4 ชื่อท่ีจุดตรวจ  

จุดตรวจสอบรูปภาพ จุดตรวจสอบรูปภาพ  

การดําเนินงาน การดําเนินงาน 

คําอธิบาย, ภายใน 100 คํา  คําอธิบาย, ภายใน 100 คํา  

กรุณาเขียนชื่อท่ีเหลือท่ีจุดตรวจ รูปภาพและคําอธิบาย 

  

  



ภาคผนวก III จุดตรวจสอบของการติดแท็ก 

จุดตรวจสอบหมายเลขท่ี ประยุกตหลักการทางวิทยาศาสตร 

 

จุดตรวจสอบชื่อ การประยุกตใชแหลงพลังงานสีเขียว 

 

เครื่องมือท่ีสรางสรรค 

 

 

ใช/ไมใช 

ชนิดท่ีระบุใหวัสดุท่ีกําหนด 

 

ใช/ไมใช 

  

  

  

  

  



ภาคผนวก IV ตารางอางอิงหลักการทางวิทยาศาสตร 

การแขงขัน World GreenMech Contest 2017 

           จํานวนรวมท้ังหมดของหลักการทางวิทยาศาสตรของแอปพลิเคชันท่ีจุดตรวจของงานท้ังหมดจะถูกนับรวม โดยการใช

งานซํ้าของหลักการทางวิทยาศาสตรจะตองไมไดรับคะแนนพิเศษเพ่ิมข้ึน หลักการทางวิทยาศาสตรท่ีแตละนี้ไดรับรางวัลท่ีมีจุด

ท่ี 1 ยกเวนสําหรับอุปกรณเริ่มตน แตละขอท่ีเหลือจะตองถูกเรียกใชโดยกอนหนา 

ใชประโยชนจาก พ้ืนท่ีลาดเอียง

และรองทาง 

สงผานเกียร สงผานรอก พลังงานศักยโนม

ถวง  

แรงยืดหยุน 

ความตึง 

 

 

     

ทุนลอยน้ํา ลูกตุมและลูกตุม

ไมซับซอน 

เฟองและเกลียว

ตัวหนอน 

ผลกระทบ

ตอเนื่อง 

ปฏิกิริยา การใชราง 

 

 

     

การสะทอนแสง ตัวนําไฟฟาและ

ความรอน 

โครงสรางไมการ

เช่ือมตอ 

การใชงานของ      

ตัวยึด 

โครงสรางสะพาน เปล่ียนของศูนย 

แรงโนมถวง 

 

 

     

ความดันอากาศ 

ความดันความเขม

, 

เปล่ียนแปลงของ

แรงเสียดทาน 

ระบบขับเคลื่อน

เฟอง 

แรงซ่ึงเคล่ือนท่ี

หนีศูนยกลาง 

น้ําหนักความ

สมดุล 

การใชบล็อก

ลูกรอก 

 

 

     

หลักการทางเคมี ใชรอกเคล่ือนท่ี ลอเฟอง และ

เฟอง 

หลักการของ

พลังงานไฟฟา 

อ่ืนๆ อ่ืนๆ 
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